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Oz

Bu galismanin konusunu genelde sans oyunlarinin ve &zelde de Iddaa oyununun sosyolojik bir
degerlendirmesi olusturmaktadir. Sans oyunlari toplumun 6nemli bir kesimi tarafindan benimsenen kaliplagmis
bir davranis 6zelligi gostermesi itibariyle sosyal bir olgudur. Bu ¢alismada genelde sans oyunlarinin 6zelde ise
iddaa oyununun toplumdaki yaygmligma ve degerlerle sosyo-ekonomik yap1 {izerindeki etkilerine
deginilmektedir. Ayrica, bu ¢aligmada sans oyunlarmin oyun, eglence ve ig/¢alisma ve bagimlilik agisindan bir
degerlendirmesi yapilmaktadir. Bu ¢aligmadaki amacimiz, bir yandan sosyolojik literatiire katkida bulunarak
arastirmacilarin ilgisini bu konuya ¢cekmek 6te yandan gesitli sans oyunlarinin sosyal ve kiiltiirel agidan bir
sapma davranis1 oldugunu gostererek gerekli onlemlerin alinmasini saglamaktir.

Anahtar Kavramlar: Sans oyunlari, sosyal sapma, degerler, bahis ekonomisi

Abstract

The theme of this work is a sociological analysis of gambling in general and gambling in particular.
Bets are a social phenomenon, because it reflects a stereotypical behavior adopted by a significant segment of
the society. In this study, the prevalence of gambling in general and gambling in particular as well as their effects
on values and socio-economic structure are discussed. In addition, in this study an analysis of gambling games in
terms of entertainment, work / study and addiction is carried out. In this study, our aim is to attract the attention
of researchers to this issue by contributing to the sociological literature on the one hand and to ensure that the
necessary measures are taken by demonstrating that various gambling games are a behavioral deviation from the
social and cultural point of view on the other hand.
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Giris

Stirekli ve kaliplagsmis bir davranis 6zelligi gostermesi itibariyle sans oyunlarimin aslinda
sosyolojinin ilgi alaninda olmas1 gerektigi sdylenebilir. Ancak, bilebildigimiz kadartyla iilkemizde bu
konuda yeterli bir calisma heniiz yoktur. Ger¢ekten de bu oyunlardan ciddi sayida insanin
etkilenmesine ve bu konu sadece kumar bagligi altinda psikiyatri i¢inde ciddi bir yer tutmasina karsin
sans oyunlari ve kumar bagimlilig1 konusunda yeterli bir sosyolojik literatiire ulagsmak olduk¢a zor.
Oysa insanlarin sans oyunlarina olan ilgisi degerler, bos zaman, tiikketim gibi degiskenlerin yan1 sira
cografi bolge, sosyal sinif ve cinsiyet farklilig: gibi birgok acidan da ele almabilir. Insanlarin neden ve
nasil sans oyunlari oynadiklar1 ve bundan 6tiirii yasadiklar1 sorunlar konusunda yapilacak ¢alismalarin

hem akademik hem de sosyal anlamda ciddi katkilar saglayacagina inanmaktayiz.

Sanayi devrimiyle birlikte gelisen bos zaman anlayisi, biiylik yarismalarin ve sporun énemi,
sporu giinliik yasamin 6tesinde bir sanayiye doniistiirmiistiir (Biger, 1994: 50). Ekonominin sanayi
agirlikli olmaktan c¢ikip hizmet sektdriine kaymasi ve enformasyon teknolojilerindeki korkung
yenilikler bilgi, eglence, iletisim, reklamcilik araciligiyla yasamimizi etkilemektedir. Bu siirecte spor,
sosyal hayatin ayrilmaz bir pargasi haline gelirken pazar ekonomisine ve meta dolasim ilkelerine bagh
olarak sporun niteligi de degismektedir (Talimciler: 2002). Gilinlimiizde kitle iletisim araglarinin
etkisiyle spor, ciddi bir tiikketim sektoriine doniiserek finans hareketlerinin yasandigi cazip bir faaliyet
alan1 haline gelmektedir (Can ve ark, 2000: 180-90). Kiiresellesmenin en tipik gostergelerinden biri
olan futbolla birlikte bahis oyunlar1 da kiiresellesmektedir. Bugiin insanlar1 6demeli kanallara ¢eken ii¢
sey var. Bunlar “sinema, futbol ve pornodur”. Televizyonun ve internet futbolun kiiresellesen yiiziinii
temsil etmektedir. Ticari televizyon ile uzmanlasmig spor birbirlerine c¢alismaktadir. Gegmiste
Fransa’98 Diinya Kupasi nasil tv. satiglarini arttirdiysa (Ekonomistten -1998- Aktaran Gilindogdu ve
ark., 2008: 120) bugiin bahis oyunlar1 da internet ihtiyaci nedeniyle bilgisayar satislarini arttirabilir.
Futbol son birkag¢ yilda korkung bir iletisim tasiyicist haline geldi. Bundan 10 yi1l énce toplumda bu
kadar yer isgal edecegi tahmin edilemeyen futbol bugiin ¢esitli sirketlerin yayin haklarini ele gegirmek
icin Olesiye miicadele ettigi onemli bir sektér. Bugiin futbol yaymlarmin ve elde edilen karlarin
dagitiminda kan govdeyi gotiirmektedir (Authier, 2002: 30-32). Bu alandaki makro-ekonomik
gostergelere bakildiginda bunun bosuna olmadigi goriilebilir. Gergekten de spor sektorii, diinya
ticaretinin % 3’ iine sahip dev bir ekonomik alan1 kapsamaktadir (Balci, 2003: 53-66). Sadece Avrupa
futbol sektoriiniin yillik getirisi 13 Milyar USD olarak tahmin edilmektedir. Anonim sirket haline
gelen futbolun bundan sonraki seriiveninde oyunculara hisse senedi dagitilmasi ihtimali
bulunmaktadir. Oyuncuyu borsa kagidi haline getirmeyi hedefleyen spor kapitalizmi, kramponlara
takilacak hisse senetlerini mesin yuvarlagin vahsi brokerlar haline getirecek gibi (Authier, 2002: 30-
32). Aslinda basta iddaa olmak iizere biitiin sans oyunlarinda bunun ilk isaretlerini gérmekteyiz zaten.
Bugiin spor endiistrisinin en karli alanlarindan birini ise bahis ve sans oyunlari olusturmaktadir.

Ozellikle de futbol bahisleri bu oyunlar icerisinde giiniimiiziin en dikkat ceken olgulardan biridir.
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Diinyada, 2007 y1l1 verilerine gore sayisal ve bahis oyunlarina yilda 213.001 milyar dolar ayrilmigsken
sayisal sans oyunlarma 13.725 milyar dolar aynlmistir. Bu pazarmm yarist Avrupa {ilkelerinde
bulunmaktadir. Sans oyunlarina Avrupa’da 111.336 milyar dolar, Kuzey Amerika’da 63.190 milyar
dolar, Asya ve Ortadogu’da 39.629 milyar dolar, Orta ve Giiney Amerika’da 7.697 milyar dolar
Avustralya 4.325 ve Afrika’da 549 Milyon, Tiirkiye’de ise 3 milyar dolar para yatirilmaktadir (DDK,
2009: 15). MPI’satislar1 2008 yilinda %22 artis gostererek 1,47 milyar TL’ye ulasmis, bu satiglardan
yaklagik 769 milyon TL ikramiye dagitilmistir. Briit satis hasilatinin %50’sinden daha fazlasini
olusturan ikramiyeler, 2008 yilinda %19 artis gostermistir. Spor Toto Teskilatinin 2008 yilinda Spor
Toto ve Iddaa adli oyunlarindan elde edilen briit hasilat 2,3 milyar TL’ye ulasmstir (KIT, 2008: 195-
200).

Sans ve bahis oyunlar1 hem diinyanin hem de iilkemizin yiikselen bir aligkanlig1 olarak goze
carpmaktadir. Ozellikle, iilkemizde sans oyunlarina gosterilen ilgi giinden giine artmaktadir. insanlar
diizenli olarak vergi 6der gibi gelirlerinin bir kismin1 sans oyunlarina harcamaya devam etmektedirler.
Tiirk halkinin % 9’u sans oyunlarina ayda 150 TL ve {izerinde harcama yapmaktadir. Hicbir geliri
olmayan ev hanimi, 6grenci grubu sans oyunlarina ayda 23.5 TL lira vermektedir (Bayer: 20006).
Ancak sans oyunlarin1 genelde erkekler oynamaktadir. Bununla birlikte kadinlarin da sans oyunlari
oynadiklarma iligkin veriler bu konudaki davramslarin degistigini gostermektedir. Istanbul Serbest
Muhasebeciler Mali Miisavirler Odas1 (ISMMMO), ""Umudumuz Piyango'' baslikl1 raporunda krizin
etkili oldugu 2007-2008 yillarinda vatandaslarin sansa 11,3 milyar TL’ nin harcadigin1 ve boylece sans
oyunlarinda %19 oraninda bir artisin oldugunu ifade etmektedir (ISMMMO, 2009: 294-297). Ancak
daha Once oynanan sans oyunlarmnin sonraki bahis oyunlarini etkiledigi, bu agidan piyangonun
oynanma oraninin beklenilenin altinda ¢iktigi buna karsin séz konusu kesimin Sayisal Lotoya

basladiklar1 ifade edilmektedir (SLT, 2005: 37).

Bu oyunlar icerisinde yiikselen ivmesi ile en ¢ok konusulan Iddaa oyunudur. Tiirkiye’de
Iddaanin oynatilmaya baslandigi 2004 tarihinden 2008 tarihine kadar 7.6 milyar TL (Eski hesapla 7,7
katrilyon) hasilat elde edildigi kaydedilmektedir. Bu y1l iddaa oyununun 2008 y1l1 verilerine gére %23
oraninda artis gosterdigi kaydedilmektedir'. (Cumhuriyet, 2009). Baslangigta 150 bin kisinin
oynadig1 Iddaay1 bugiin 3.5 milyon insan oynamaktadir. Bu kadar aktif oyuncusu bulunan Iiddaanim 5
bin civarinda internet bayi ag1 bulundugu ve iddaanin resmi sitesine (www.Iddaa.com) giinliik 200 bin
ziyaretci geldigi diisiiniiliirse olayin toplumsal bir olgu oldugu anlasilabilir. iddaa oynayanlarin %10’u

internetten de bahis/sans oyunu oynamaktadir. Bu kisilerin internetten bahis/sans oyunu oynama

' Bu hasilattan istirakgilere dagitilan ikramiye miktarmim 3.7 milyar TL, devlete KDV ve Sans Oyunlar1 Vergisi
olarak 1.4 milyar TL, Turkcell Stiper Lig, Bank Asya 1. Lig, TFF 2. Lig ve TFF 3. Lig'de yer alan futbol
kuliiplerine isim hakki bedeli olarak toplam 554 milyon TL, kamu kurum ve kuruslarina (Cocuk Esirgeme
Kurumu, Kredi Yurtlar Kurumu, Savunma Sanayi, Tirk Tanitim Fonu ve GSGM) 224 milyon TL kaynak
aktarildig: bilinmektedir.
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siklig1 ortalamas: haftada 2,7 giindiir. Internetten daha ¢ok Avrupa ligleri, Tiirkiye siiper ligi ve

Ingiltere ligleri ile ilgili bahisler oynanmaktadir (SLT, 2005: 13).

Internette, Tiirkiye’deki ilgili makamlardan lisans ve izin almaksizin yabanci miisterek bahis
sitelerini kullanan ¢ok sayida insanmimiz bulunmaktadir. Spor Toto Teskilati'ma bagh olarak
"Bilyoner.com" ismiyle faaliyet gosteren Iddaa yasal, tek elektronik (internet) bahis bayisi olmasina
ragmen yasadigi faaliyet gosteren bahis sitelerinin sayisinin 25 dolayimnda oldugu bilinmektedir.
Internette oynanan bu oyunlarda bahisler iilkemiz bankalarindaki kisiler adina agilan hesaplar
iizerinden yapilmaktadir. Is karsihginda yapilmis gibi yapilan bu para transferleri eglencenin
endiistriye, oyunun sahtekarliga doniistiigliniin bir resmidir ayn1 zamanda. Hig¢bir vergi vermeyen bu
internet bayilerinin yillik 500-600 milyon dolar hasilat elde ettigi diisliniiliirse {ilkemizin disariya

kaptirdig1 parasal maliyetin biiyiikliigii de tahmin edilebilir (Kilig, 2010:40-42 ).

Bir kismi Avrupa menseli olan bu sirketlerde, yapilan bahislerin resmi takibi
yapilamadigindan oyunlara sike karisma ihtimali c¢esitli sportif oyunlari olumsuz ydnde
etkilemektedir. Toplumun ilgisini ceken Iddaada mafyanin da dahil oldugu bircok oyun déndiigii ifade
edilmektedir. Cogunlukla kiiciik takimlar iizerinde oynanan bu oyunlarda yapilan sikeler Iddaa
oyununun 6nemli bir pargasi olma yolundadir. Ozellikle kiigiik takimlar {izerinde oynanan sikeler
gecmiste Kayserispor-Akgaabat futbol takimlarinda oldugu gibi gercekten ayyuka ¢ikmig durumdadir.
Alman Bochum Savciliginm 2009 yilinda yaptigi bir aciklamada iginde Tiirkiye’nin de oldugu 9
tilkede 200’e yakin magta sike yapildigi ileri siiriilmistiir (Kilig, 2010: 40). Bunun gercekten olup
olmamasindan ¢ok bu tiir bir algilamanin iddaacilar arasinda olmas1 da anlamhidir. Ciinkii, gercekler
kadar sayialarin da onemli oldugunu ve bu durumun davraniglarimiz {izerinde etkisi oldugunu
biliyoruz. Bu tiir algilamalarin ise toplumdaki hile ve kotiiliik duygusunu nasil normallestirdigini

tahmin etmek zor degildir.
Metod

Bu betimsel ¢alisma literatiir calismasinin yani sira, katilimli gézlem incelemesine dayanilarak
hazirlanmigtir. Degerli arkadasim Akin’in bos oturmaktansa bir seyler yapma arayisina cevap veren
Iddaa oyununa olan akademik ilgim onunla sohbet etmek icin oyun dis1 zamanlarin1 hesap ederek
bulusmamizi ayarlamaya baslamamizla basladi. Akin’in “igim var” edasiyla diizenli olarak takip ettigi
iddaa etkinligini ciddiye almamak miimkiin degildi. Sohbetlerini bile Iddaa diisiincesiyle aralayan
arkadasim icin Iddaa Bayiine gitmem, oradaki gozlemlerim ve onunla bu oyun hakkindaki
konusmalarimiz bu makalenin ortaya ¢ikmasinda etkili oldu. Arkadasimin ve Iddaa tutkunu diger ii¢
arkadagin Iddaa deneyimleri ve bu siiregte i¢ diinyalari hakkindaki gozlemleri ve anlattiklari,
iddaacilara dair gozlem ve ¢alismamiz igin 6nemli bir temel olusturdu. Ayrica, cesitli zamanlarda

gbzlem yapmak igin gittigim Iddaa bayilerindeki kuponcularin anlattiklar bu ¢aligmada 6nemli bir yer
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tutmaktadir. Bunun yami sira, bu alanda daha 6nce yapilmis ¢aligmalardan elde ettigim bilgiler,

internetteki cesitli spor forumlarindan okuduklarim gézlemlerimin yorumlanmasinda etkili oldu.
Sans Oyunlarinda Arka Plan

Sans kisinin bilgi ve emeginden ¢ok rastlanti sonucu elde ettigi elverisli durumu ifade eder.
Bir olayin olabilirligi olarak tanimlanan sans genelde hi¢ kimsenin inisiyatifine bagli olmayan
olaylarda sonucun lehinize sonu¢lanma durumu olarak da degerlendirilir. Sans kelimesi Tirkge
Sozligli'nde rastlantilarin diizenledigine ve insanlara iyi ve kotli durumlar hazirladigia inanilan
dogaiistii gii¢, kut, baht, talih ve felek anlamlarma gelmektedir (TDK, 2005: 1847). Sans sdzcigi

m

Fransizca "chance™ kelimesinden ge¢mistir. Bu s6zciigiin bizdeki karsiligi sayilabilecek talih ve kut
gibi kelimeler ise kutsal bir ima i¢erdiginden sans sézciligiiyle birebir uyusmazlar. Gergekten de bugiin
kismet, baht ve talih gibi kelimeler hala kader anlaminda kullanilmaktadir. Cogu zaman rastlanti

anlaminda kullanilan “sans”, tasarlanamayan sonuglari, bilinemezligi ve belirsizligi ifade etmektedir.

Sans diislincesinin varlig1 ve sans araciligiyla kazanmanin olabilirligine olan inang bahis ve
sans oyunlarmin gelismesinde kiiltiirel bir zemin olarak degerlendirilebilir. Kaderin yerini olasiliga
biraktig1 bir alani isaret ediyor sans oyunlar1 aslinda. Kader diisiincesinin yozlasmis ya da farklilagsmis
hali olarak degerlendirilebilecek sans diisiincesi, sans ve bahis oyunlarinda etkilidir. Bu agidan sans
oyunlar1 degerler degisimi agisindan iizerinde durmaya deger bir konudur. Onlarca ihtimali igeren bir
denklemde sonucu bulmak kadar zor olan bu iste en hesap edilemeyen sey sanstir ama. Sanki
kendisinin de pay1 varmis gibi yanilsamalar yaratan bu oyunlarda bilemediginde kadere, kéagidi
yatirmadiginda ise sonucu bildigine dair anlamlar iireten zihin yapisi ilgingtir. Kader disiincesi
insanlarin hayatta ne kadar basarili ve mutlu olacaklar1 disinda ne kadar degerli olduklari imasini da
icermektedir. “Kaderim bu ne yapayim” ifadesinde kisinin degersizlik algis1 sanirim hepimizin bildigi
bir duygudur. Bu agidan sans diisiincesinin sosyal, kiiltiirel arka plan1 yaninda bireyler agisindan
psikolojik bir anlami da bulunmaktadir. Sans diiglincesinin hurafe olup olmadig1 ya da sans
oyunlarinin arka planinda da hurafelere dayali diisiinme tarzinin etkili olup olmadigi burada

tartisilabilir ancak bu diislincenin neden oldugu davranislar: bu baglamda degerlendirebiliriz.

En azindan hurafelere dayali diisinme ve davranma bi¢iminin geg¢ici de olsa kaygilar
azalttigmm biliyoruz. Ulgener, Sark Ortagagina iliskin iktisadi analizinde hayal ve hile mahsulii
kazanclardan bahsederken define arayiciligi, simya ve sihirle ikbale kavusma aligkanligindan
bahseder. Ona gore Akdeniz’de azalan altin darlig1 insanlar gizli ve gomiilii yerlerde servet aramaya
itmistir. Simdi sans oyunlarmin da islevsel anlamda buna hizmet ettigini soyleyebiliriz. Ham
tamahkarlikla suglanan bu tipler Ulgener’e gére hemencecik zenginlesme pesinde olan insanlar olup
normal yollarla aklin1 kullanmay1p alakasiz hayaller pesinde definecilik, simya ile ugrasan insanlar
olarak tanimlanmaktadir. Ona gore, bu sorunun temelinde o giiniin sartlarinda genis hayal diinyas1 ve

insanlarm safligi bulunmaktadir (Ulgener, 2006: 208-218). Irrasyonel kazang arayislarinin Bati
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Avrupa’da ¢ok erken tarihlerde yok olmasina ragmen bizde hala devam ettigini belirten S. Ulgener’in
o giinkii degerlendirmeleri bugiin i¢in dogru degildir. Ciinkii giinlimiizde olagandisi yollardan kazang
saglama girigimleri gelismig iilkeler de dahil olmak {izere diinyanin bir ¢ok yerinde gittikce
artmaktadir. Sans oyunlarini bu baglamda degerlendirmek sanirim yanlis olmaz. Ancak bizdeki
definecilik, simyacilik, sihir ve bilyll gibi irrasyonel bazi egilimlere ait tortularin bugilinkii sans
oyunlarmin oynanma sikliginda kiiltiirel ve zihinsel bir arka plan sagladigini tahmin edebiliriz. Yine,
insanlarin belirsizlik hissettikleri kriz donemleri ve yasamlarini kontrol duygulariin azaldigi kaygili
donemlerde insanlarin sans oyunlarma yoneldikleri bilinmektedir. Bunun diginda bireyci egilimlerin
artmasi, rekabet, risk ve sosyo-kiiltiirel karmasanin artmasi, degerlerin sarsilmasi da insanlarin bu tiir

oyunlara yonelmelerini arttirmaktadir (Yasar: 2010).

Ancak, insanlarin normal yollardan para kazanarak biriktirememeleri onu baska sekilde de
elde edebileceklerine iliskin hayallerini arttirmaktadir. Ozellikle de yakilarmin kazandiklarima iliskin
duyduklar1 ya da bir sekilde sahit olduklar1 az miktardaki kazanglar1 abartarak kendi hayallerine destek
bulmakta ve oynamaya devam etmektedirler. “Falancasi su kadar kazanmus filancasi kil payt su kadar
parayt kacirmis” gibi sozler bu oyunlar1 oynayanlarin diinyasinda ciddi yankilar olusturarak daha fazla
oyun oynamalarim tahrik etmektedir. Calismanin, terlemenin, emegin ve helal kazancin insanlarin
diinyasindaki 6neminin azalmasi onlar1 bagka yerlerde kazang arayislarina itmektedir. Kazanmadan
tilketme arayisi, esyanin verilen emege gore degil de verdigi hosnutluga gore degerlendirilmesi, genel
anlamda iretimin tiilketimden daha az olmasi insanlarin rasyonel olmayan yollardan kazang
aramalarint besleyen zihni ve sosyal tecriibelerdir. Bu kolayct kazang aligkanligini maceraci,
hayalperest diinya goriisiinden ziyade bagka tiirlii etkin olamamanin, hantalligin, liretememenin sonucu
olarak ortaya ¢ikan bir zafiyet olarak degerlendirebiliriz. Kapitalizm Oncesi gosteris, begenilme
arayisinin bu oyunlar araciliiyla giiniimiizde de sicak tutuldugunu ve insanlarin zenginlik hayaliyle

bu oyunlara ilgi gosterdikleri bilinmektedir”.

Sans diisiincesinin gelismesinde yasanan tecriibelerin, siyasi ve sosyal sartlarin etkisi inkar
edilemez. Cogu zaman jeopolitik adi verilen ama ¢ogunlukla bizi asan ekonomik sosyal ve tarihi bazi
gelismelerin bizler iizerinde hakim bir etkisi olur. Bunun diginda giincel hayatimizda da bizi fazlasiyla
etkileyen bize ragmen yasanan olaylara sahit oluruz. Etrafimizda ¢ogu zaman hak etmeden elde edilen
konumlar, zenginlesme hikayeleri ya da tersine yasanan olumsuz kayiplar, haksizliklar yasanir ya da
anlatilir durur. Otoriter yonetimlerin belirleyici oldugu siyasi hayatimizda her tiirlii deger dagiliminin,
her tiir kararin yukaridan asagi alindigi, ¢ogu zaman birbirini yanlislayan politik kararlarin
uygulandigina sahit olduk. Cogu zaman keyfi, belirsiz nedenlerle ya da insanlara anlatma geregi

duyulmadig i¢in Oyle algilandig1 siyasi ve sosyal gelismeler insanlarin diisiince diinyalarinda sansi

* Ancak, bazilarma gore bu tiir sans oyunlarina katilan insanlar az parayla daha fazla kazanma ihtimaline sahip
olduklar1 i¢in hi¢ de irrasyonel degildirler, tersine kapitalizmin c¢aligma ve is ahlakina olduk¢a uygun bir
etkinlikte bulunmaktadirlar.
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neredeyse tesadiifii olmaktan ¢ikarmigtir. Kimin basina ne geleceginin belli olmadigi, bagbakaninin
bile asilabildigi, siyasi ¢alkantilarin bol yasandigi bu iilkede insanlarin sans algilamalarinin bosuna
olmadigini gostermektedir. Daha diine kadar bir¢cok atamanin, ahbap cavus iligskisine gore belirlendigi,
neyin ne i¢in oldugunun pek tahmin edilemedigi bir yapida insanlarin tahmini yasamalar1 ve

tesadiifilik hisleri anlagilir bir durumdur.

Onemli tarihi olaylarda, hatta bilimsel bircok bulguda bile sans olarak adlandirilan birtakim
durumlarin sonuglar1 nasil etkiledigi hesaba katilirsa insanlarin neden bu tiir diisiincelere inandigini ya
da davraniglarini buna gore nasil ayarladiklarini anlayabiliriz. Bu agidan elverigli sartlarda bulunma
acisindan insanlar agisindan Onemli farklar var ve bu nedenle sansi ¢esitli istatistik yorumlarla
gecistirmek miimkiin degildir. Var olan sartlarin nasil oldugunu agiklayabiliriz ama neden Oyle
oldugunu agiklamak oOyle kisilik faktorii gibi agiklamalarla giderilemeyecek kadar agir sorular
igermektedir. Genelde sansin hazirlikli olandan yana oldugu sdylenir. Oysa var olmak bir sanssa, hig¢
kimse hayata bir tercih ya da hazirlik sonucunda gelmedi, kimse cinsiyetini, genetigini, fizigini ve
biyolojik, zeka kapasitesini belirlemedi. Se¢ildik, tombaladan ¢ekilir gibi. Papatya oyunundaki seviyor
sevmiyor ihtimalinden milyarlarca daha biiylik bir ihtimal arasindan secildik. Milyarlarca hiicre
arasindan segilerek geldik bu diinyaya. Herkes sebepler bularak korkularmin ardindaki belirsizligi
azaltmaya caligsa da nasildan ¢ok nicin sorusu ortada dylece duruyor. Niye ben? Psikolojimiz,
biyolojimiz ve toplumsal yapi, hakkimizda karar aldirirken aradaki bosluklara egomuzu yapistirip pay
¢ikartyoruz. Sartre hakliyds; varligimizin, diinyaya gelisimizin nedeni biz degiliz. Inanghlar kaza ve
kadere inanarak bu alandaki boslugu doldururken daha sekdler bir diinya goriisiinii benimseyenler i¢in
hayat sans ve kumardan ibaret gibi goriilmektedir. Bu bakis agisiyla hayat ¢ogu zaman ilizerimize
kumar oynadi. Oyun belli, kartlar dagitilmis ve eliniz belli. Biiylik kararlar1 hayat alirken detaylar1 biz
dolduruyoruz gibi. Sakatligin, 6zriin, hastaliklarin, iiziintiilerin, savaslarin, 6liimlerin sebepleri olabilir
ama bunlarin ¢ogunda neden baskasi degil de sizin, {ilkenizin bunlar1 yasadigim1 hakkindaki
aciklamalar nedensel bir Onermeyle giderilemez. Sizin sebep olmadiginiz sonuglarla karsilasip
miicadele etmek zorunda olmanin bagka bir anlami var mi? Kim zekasii, kisiligini segebildi?
Niteliginin %75’inin kalitimla belirlendigi zeka modern toplumun dominant faktorii degimlidir? Yani,

olasiliklar, tesadiifler, secenekler ve sans...

Donen nesneler, yani rulet, ¢ekilis toplari, sans kadar belirsiz, diinya kadar yuvarlak... Kader,
donen carkla sembolize edilir (Islam kiiltiiriinde cark-1 felek ile ifade edilir) ve iyiden kétiiye, kotiiden
iyiye her seyin degistigini ifade eder. Donen kiirenin bir noktasinda yaziliyor kaderimiz. Ekvatorda,
kutuplarda veya ¢dlde degil de burada dogmak farkli bir yol ¢iziyor insana. Kimileri diinyanin en
sorunlu cografyalarinda ve yoksul ailelerinde kimileri ise refahin ve zenginligin bol oldugu yerlerde ve
ailelerde diinyaya gelir. Insanlar diinyaya esit sartlarda gelmezler kisacasi. Belki farkli cinsiyette
dogmak sorun degildir ama kizlarin daha degersiz oldugu bir cografyada dogmussaniz durum farklidir.

Zeka kapasiteniz, toplumdaki hakim estetige gore giizel ya da ¢irkin olmaniz, 6ziirlii ya da saglikl
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dogmaniz... Bazi insanlar verili bir anda da gerg¢ekten sanshdirlar. Diisen ugaktan sag cikanlari
diisiiniin, 6lmeyi arayip da bulamayanlara kiyasla saglikli yasayanlari, savas ortasinda yakinlarini
kaybedenlere karsin Omiir boyu ailesiyle mutlu yasayanlar diisliniin... Yapmadiklarindan dolay1
cezalandirilanlar, otoriter bir rejimde, insan haklarinin yok sayildigi bir yerde yasayanlara kiyasla
insanin “degerin kendisi” oldugu yerlerde yasayanlar1 diisliniin. Acikcasi sebep ne olursa olsun bazi
insanlar daha esit ve daha elverisli sartlarda var olurlar. Yillarca soya dayali degil de becerilere dayali
bir elemenin mantigina vurgu yapti modern toplum ve tabakalagma yapisi, zekanm biiyiik 6l¢iide
soydan geldigi gercegi arasinda belirleyicidir aslinda. Ustelik bunu degistirmek ne kadar miimkiin?
Iste yine ihtimalden bahsediyoruz, ne kadar miimkiin derken... Sonu¢ olarak sans diisiincesi ve
hayattaki sansla ilgili deneyimler ve sansin istatistikle birlikte fayda amag¢li kullanim imkani sans
oyunlarinin zihni ve kiiltiirel kabuliinde 6nemlidir. Sans oyunlariyla bireyler sanslarini zorluyorlar, bir

anlamda yeni bir kader ariyorlar kendilerine.
Devlet Eliyle Kumar

Sans oyunu, istirak¢inin beceri veya gayret diizeyinin sonug iizerinde herhangi bir tesir
yaratmadigi, sonucun tamamen “tesadiife” bagli bulundugu ve kazanan istirak¢ilere nakit ya da ayn
olarak 6diil verilmesini 6ngdren oyunlardir. Buna gore, “piyango, sayisal oyunlar ve hemen kazan
oyunlar1” ile bunlara benzeyen diger oyunlar “sans oyunu” olarak kabul edilmektedir. Bahis oyunu ise
herhangi bir olaym sonucunun ya da nasil geliseceginin onceden tahmin edilmesi esasi lizerine
oynanan/oynatilan oyunlardir. Bu oyunlarda sonucun kismen istirak¢inin becerisine kismen de
tesadiife bagl oldugu ve sonucu tahmin edenin ikramiye kazandigi oyunlardir. Talih oyunlari ise
oyunlarin oynatilmasina yer veya imkan saglayan isletmeye karsi oynanan ve sonucu kismen ya da
tamamen istirak¢inin sansina (tesadiife) bagli olan oyunlardir. Kumar ise kazang saglamak gayesiyle
oynanan ve kir ya da zararin kismen veya tamamen talihe bagl oldugu oyunlardir’. Bu tanim,
kahvehaneler ya da benzeri bir mantikla galisan diger isletmelerin “talih oyunu isletmesi” olarak kabul
edilmeyecekleri; buralarda oynanan oyunlarin da talih oyunu olmayacagi anlamina gelmektedir (DDK,

2006: 5-12)

Bu detaylara bakildiginda, talih oyunlar ile bahis oyunlar1 ve kumar birebir ayni1 mahiyeti
tasimamaktadir. Bahis oyunlarinda, her bir oyunun sonucu hem istirak¢inin becerisinden hem de
sansindan (tesadiiften) ayni anda etkilenirken talih oyunlarinda ise bazi oyunlarda sonu¢ tamamen
tesadiife bagli iken baz1 oyunlarda ise sonug¢ kismen tesadiife kismen de beceriye baglhdir. Yine, talih
oyunlarinda oyun “fig, jeton veya para ile” oynanirken sans oyunlari ve bahis oyunlarinda oyuna
istirak karsiliginda bir bedel (para) 6denmektedir. Ancak, bu oyunlarda para, oyunun dogrudan bir

aract olmayip; oyun aracit olan bilet ve/veya kuponun yatirilmasi (oyuna istirak) karsiliginda

3 Oysa, Tiirk Ceza Kanunu’nun (TCK) 228 inci maddesinin (4) numarali bendinde yer verilen “... kazan¢ amaciyla icra
edilen ve kar ve zararin talihe bagli oldugu oyunlar” seklindeki “kumar” tanimi, belli durumlarda bu tiirden isletmeleri de
“kumar oynanmast i¢in tahsis edilen yer” (kumarhane) olarak kabul edilebilmesini miimkiin kilmaktadir.
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O0denmektedir. Talih oyunlarinda ise para tipki kumarda oldugu gibi (veya para ile satin alan fis ya
da jeton), dogrudan dogruya oyuna siiriilmekte ve paranin bizatihi kendisi oyunun bir araci olarak
kullanilmaktadir. Bu tamima gore, talih oyunlarinin diger bir 6zelligi de “oyun arag-geregleriyle bir
kasaya karsi veya oyun makinelerinde” oynanmakta olmalaridir. Bu husus, talih oyunlarmi diger
oyunlardan ayiran en énemli unsuru teskil etmektedir. Sansiniz varsa oyun, bilginiz varsa bahis, bu
ikisinin degisen oranlardaki bilesimi ise bize Sayisal Loto oyunlarinin ve Iddaanin niteligini

gostermektedir.

Biitlin bu niians farkliliklarina karsin kumarla sans, bahis ve talih oyunlarinin temel mantigi
arasinda bir fark yoktur. Sans uzmanlikla alakali degildir ve bilgisizce oynanan bahis ise kumardir.
Burada bilginin hem oyunun mesruiyetini hem de kazanma ihtimalini arttirdig1 imast bulunmaktadir.
Yapilan bu farklilastirici tanimlarin en énemli sebebi sistemin bu oyunlari kumardan farkli gostererek
vergi kaynagi olarak goérmesinden kaynaklanmaktadir. Hasilatin sosyal hizmet, savunma ve sosyal
yardim gibi kamu kurumlari arasindaki dagilimi iddaanin mesruiyetinin ve hatta faydali olduguna
iligkin goriislerin  O6nemli bir temeli olarak gosterilmesine yol ag¢maktadir. Bir olgunun
degerlendirilmesinde sosyal ve ahlaki bir bakis yerine maddi gelirin, faydanin mesruiyet saglamadaki
bu giicii piyasa ahlakinin giiciinii gosterir ki bu, dikkate deger bir durumdur. Bunda elbette “yurt digina
para gitmesi kaygis1” da 6nemli bir gerekcedir. Ancak, iddaa oyununda oldugu gibi bahis oyunlarinda
“zengin olma hayali” satildigindan harcanan paranin bunun bedeli oldugu ve bunun mesruiyet agisindan
yeterli oldugu sonucuna varilmaktadir. Sansiniz varsa oyun, degilse kumar olarak degerlendirilen bu
oyunlar iddaay1 sosyal ve ahlaki agilardan da degerlendirmemizi gerektirir. Devletin daha diine kadar
kumar diyerek yasakladigi oyunlari bugiin gelir adina gérmezden gelmesi hatta bundan nemalanmast
normal insanlar arasinda da benzer etkiler yaratmaktadir. Boylece, devletin yaptigina benzer sekilde
insanlar da kendilerine gore bazi ahlaki degerleri hige sayarak kupon oynama adina her tiirli riski
alabilmekte, yanlis davranis gosterebilmektedir. Bu ylizden sans oyunlari sadece maddi sorunlar

baglaminda degil degerler anlaminda da ciddi sorunlarin dogmasina yol agmaktadir.

Diger bagimlilik tiirlerinde oldugu gibi, oyun bagimlilar1 da yasadiklar1 psikolojik sorunlar
nedeniyle basta kendileri olmak iizere ¢evrelerine ve ailelerine karst yikict davraniglar icine girerler.
Stirekli kazanma istegi ile hareket eden bireylerin suurunu kaybetmiscesine tutarsiz ve ugari bu
davranislar1 oncelikle bireyin kendine olan saygisinin kaybetmesine sonra da ahlaki degerlerinin
zayiflamasina neden olmaktadir. Insanlarin gergekgi olmayan beklentileri de gesitli oyunlarin bagimlilik
haline gelmesine yol agmaktadir. Bagimlilik, baglangigta iradeyle baglanan ama daha sonra insanin
hayatina ipotek koyan basa ¢ikilmasi gii¢ bir davranis tekrar olarak goze ¢arpar. Bu hastalikla birlikte
beynin zevk alma noktasinda goriilen bu bozukluk bireyin bozuk plak gibi siirekli benzer bir dongiide
tilkkenene kadar ilerlemesi siireci olarak degerlendirilebilir. Benzer sekilde bagimli sekilde bahis
oynayan bireyler bir zaman sonra kendilerini kaybeder ve “kendi kendilerini kotiive kullamiriar”.

Heyecani1 ve adrenalini arttiran bu tutkulu oyunlar uyusturucudan farkli olsa da sonugta beyin kimyasini
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degistirir. Baslangigta aylik haftalik periyotlarla baglayan bahisler giinlibirlik olmaya baglar ve
neredeyse bireyin zevk aldig1 belli bash bir etkinlige doniisiir (Giiveli, 2003: 258-260). Risk almaktan
hoslanan bahisgiler zamanla kumar oynamak i¢in ailesi de dahil her seyi kotiiye kullanabilir, ciddi
hatalar islemeyi goze alabilirler. Onlarin bu davranislar1 maddi kayiplarin yaninda, aile ve is yasaminda
da cesitli sosyo-ekonomik sorunlara yol agmaktadir. Sans oyunu oynayanlarin yaklasik % 14’unun
kigisel gelirinin % 5-15’ini; %2,1’inin % 15-20’sini; % 2,5’inin % 20-30’unu ve % 1,8’inin de % 30’un
izerinde bir tutari oyun oynamak i¢in harcadigr (DDK, 2009: 398) diisiiniilecek olursa, bu insanlarin
ekonomik sikintt yasamamalari miimkiin degildir. Ekonomik zorlanma beraberinde elbette borg
arayisini bu da diger sorunlari tetikleyebilmektedir. Yalanla baglayan bu siire¢, dolandiricilik, hirsizlik,

aile sorunlar1, bosanma gibi ciddi sorunlarin yani sira intiharla sonuglanabilmektedir.

Sadece kaybetme durumunda degil bireyin kazanma durumunda da sonu¢ aynidir. Bu
durumlarda birey, ani ve fazla kazancin yanm sira yasam degisikligi nedeniyle de ¢evresine uyum
gosteremez, aile ve g¢evresiyle ciddi sorunlar yasayabilir. Nitekim talihsiz talihlilerle ilgili olarak
bircok aile dramu gazetelerde sikca dile getirilmistir (  http://www.radikal.com.tr;
www.yenisafak.com.tr). Bu hikayelerin c¢ogunda sapkin davranislarin ortaya ciktigi, aileleri
parcaladigi, daha diine kadar adi bile olmayan miras kavgalarmin bagladigi, aile fertlerinin asir

harcama ve “ne oldum delisi” tavirlartyla savrulduklar anlatilmaktadir.
Spor ve Bahis Ekonomisi

Liberal demokrasi hizla diinyaya yayilirken beraberinde belirli bir yasam tarzi da
kiiresellesmektedir. Cagdas toplumlarda sanayilesme, kentlesme ve kitle iletisimin yani sira bos
zamanin ve hizmet sektoriiniin gelismesi belirli bir yagsam felsefesini olugturmustur. Jacgues Ellul,
sehir hayatinin katlanilmazliginin eglence teknikleriyle giderildigini belirtir. Bdylece sehrin yol agtigi
act eglenceyle kabullenilir hale getirilmis olur. Bu siiregte Ellul, fiziksel 6zgiirliigiin yani bos
zamanlarin bedeli olarak ruhsal zombiciligin gelistigini vurgular. Adorno’ya gore, kitle kiiltiirii
ideolojinin yerini alarak manupiilatif bir tertip haline gelmistir (Modleski, 1998: 198). Burada bilincin
yerini alan oynama aliskanligi ve uyumluluk bahis ve spor oyunlarinda kendini gosterir. Bu anlamda
Portekiz lideri Salazar’in diktatorliigiinii eglence ve oyun iizerine kurdugu sdéylenmesi bosuna degildir
(Kanter, 2006: 225). insanlarm uyutuldugu devasa besiklere doniisen stadyumlara ve yesil sahalara
paralel olarak insanlarin hayallerini, ihtiraslarini, arzularini sulayan sans oyunlar1 da insanlarin teskin
edilmesinde benzer bir islev gormektedir (Devecioglu, 2005: 119). Bugiin bos zaman sektoriiniin en
onemli ayagini spor ve spora dayali etkinlikler olusturmaktadir. Birgok iilkede ozellikle de gelismis
iilkelerde insanlarin 6nemli bir kismi zamanlarinin 6nemli bir kismini, aktif ya da pasif bir sekilde

sporla ilgilenerek gecirmektedir.

Sporla ekonominin i¢ ice gegtigi bir dénemde yasiyoruz. Uretim, rekabet ve esitlik endiistri

toplumunun temel ilkeleri olarak bilinir. Spor bu ideali tam olarak yansitan bir model niteligindedir.
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Bunun yani sira, Krochkow, sporun insanlari pesinden siiriikleyen yapisinin arkasinda bireysel
performansin, sinifsal, irksal herhangi bir bagdan bagimsiz olarak isledigi inanci oldugunu sdyler
(Dogan, 2007: 22). Oz disiplin, caliskanlik, bor¢tan kaginma, élciiliiliik, ciddiyet ve kendi kendine
yetmenin Onemli bir pargast olarak c¢alismanin kendisinin 6nemli goriilmesi bir Olciiye kadar
geleneksel iktisadin ama daha ¢ok erken donem modern iktisat ahlakinin temelini olusturan temel
kriterlerdir. Ancak, iktisadi ahlaktaki genel degismeler, kapitalist ¢aligma ilkeleri insanlarin is, emek
ve kar anlayislarinin niteligini de degistirmektedir. Basarinin, emegin yani sira bazi degerlerin yerini
sadece hazzin aldigi modern toplumlarda, Martha Wolfenstein, ¢alismanin bu degisen niteliklerinin
oyun-eglence anlayislarina da yansidigini ifade etmektedir (Lasch: 2006: 113). Burada bir yandan igin
eglence gibi ozellikler tasidigii diger yandan da eglencenin ise doniisen bir yapi gosterdigi goze
carpmaktadir. Bugiin spora dayali bahis sektoriiniin eglence, is ve hastalik(bagimlilik) arasinda bir
yerde durdugunu ve dolayisiyla bunlar arasindaki sinirlarin belirsizlesmesine katkida bulundugunu

sOyleyebiliriz.

Frankfurt ekoliine gore, sporda is ve galisma diinyasi ikilenmektedir. Ozellikle de performans
sporu endiistri toplumlarinda is ve iiretim alanlarindan dogan davranig bigimleri ve Orgiitlenme
sekilleri ile yakin benzerlikler gostermektedir. Bugiin performans sporu 6zgiir ve kendiliginden
yapilan oyunsal etkinliklerin Gtesinde siirekli ve bir amaca yonelik olarak yapilan ve isin benzeri bir
etkinliktir. Spor, hem ulusal hem de bireysel rekabetin yasandigi énemli bir etkinliktir. Is yagaminda
oldugu gibi bugiin sporda da biirokratik bir orgiitlenme goze ¢arpmakta, sporun kendisi, sporcular,
takimlar birer egya gibi algilanmakta ve alinip satilmaktadir (Dogan, 2007: 17-20). Biitiin bu siire¢

sporun ticarilesmesiyle yakindan alakalidir.

Biriktirmenin, zenginligin temel degerler haline gelmesi paranin oyunda oldugu gibi arag
olmaktan c¢ikip kendinden amag¢ haline gelmesine yol agmaktadir. Erdeme ulasmada biitiin maddi
varligin bir ara¢ oldugu fikrinin zayiflamasi bu anlayisa ciddi katkilarda bulunmustur. Topluma
katkida bulunmak anlayisi, diiriistliik, hak ederek kazanma gibi 6nemli degerlerin sarsilmasi sahip
olma, kazanma hirsinin “adam olma” arayislarina iistiin gelmesi spekiilasyonun kabul edilebilir bir
hale gelmesini kolaylastirdi. Nitekim, oyunlarda bireyciligi, girisimi, basarty1 temel kriter sayma ve
baskalarina iistiin olma arayigini gesitli eglencelerde 6zellikle sans oyunlarinda gorebiliriz. Bu agidan
baskalarimin kaybetmesiyle kazanilan sans oyunlar1 bagkalarmin kaybin1t kendi yararina
giidiimlemenin ekonomisi olan piyasa ekonomisinin bir tiir simiilasyonunu andirmaktadir. Spekiilatif
kazanci miimkiin kilan baz1 ekonomik gelismeler insanlar1 kolay kazanmaya ve iiretmeden tiiketmeye

yonlendirmektedir.

Birikimleri azaltan smiflar arasi yarilmalar arttiran enflasyon, “simdi al sonra 6de” anlayisini
pompalayan tiiketim kdiltiirii ve anlik hazzi vurgulayan hedonist beklentiler insanlarn farkli yollarla
para kazanma arayislarini arttirmaktadir. Faiz oranlarinin yiiksekligi, devaliiasyon ve dovizle kar gibi

yeni kazanma yollar aslinda insanlarin emege dayali ¢alisma anlayislarimi degistirerek sansla,
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kumarla kazanma arayislarini normallestirmelerini saglamaktadir. Aslinda modern diinyada is
yapisinin niteliksel degisimi, islerin gittikge emek yogun olmaktan ¢ikmasi ve bagkalarina ragmen
kazanma anlayisinin egemen hale gelmesi, iin ve gii¢ arayisinin temel kabuller arasina girmesi bu
stireci derinlestirmektedir. Yine, yardimlasma/dayanigsma degerinin nostalji haline gelmesi, basar
mitosunun kibir duygusuyla birlesmesi, ussal yoldan kazanma anlayiginin sarsilmasina ve sonugta
mesru olmayan yollardan kazanma arayislarina yol agmaktadir. Bu hirsin ekonomik gerilikle ya da
yoksullukla da pek ilgisi yok. Hatta, yapilan bir ¢aligmada sosyo-ekonomik gelisme arttik¢a insanlarin
sans oyunlarina gosterdikleri ilgilinin de arttign goriilmektedir. Ornegin, Istanbul’da sans oyunlar
oynama orant % 80,4, Giineydogu Anadolu’da % 42,5, Kuzeydogu Anadolu’da % 28,9°dur.
Karadeniz bolgesinde de dogudan batiya dogru gidildik¢e oynanma oranlar1 diigmekte ve buna gore
Dogu Karadeniz Bolgesinde oynama oranlar1 bastan ikinci sirada iken Bati1 Karadeniz Bolgesinde bu

oran sondan ikinci siraya diismektedir (DDK, 2009: 357).

Teknolojik degisim siireci ile sosyal yapidaki ve degerlerdeki degismeler bu sapmay1 daha da
derinlestirmektedir. 1980 Oncesi doneme kiyasla sonraki kusak genglerinin giderek "para"ya daha
fazla 6nem verdigi bilinmektedir. Zengin olma yolunun caligmaktan gectigine inananlarin yavas
yavas azaldig1 gliniimiizde gittikce daha fazla insanin sans oyunlar1 gibi irrasyonel yollardan ¢ikar
kovaladigina sahit oluyoruz. Hakim ekonomik sosyal yapiya bagli olarak bireysellesen ve giderek
televole tarzi bir yasam bigimine 6zenen paragdz bir genglik yetismektedir. Imaj kiiltiirii ve sanal
alem gercgekle hayalin birbirine karistig1 bir algi diinyasi bu siireci daha da hizlandirmaktadir. Artik,
yaninda olup bitenlere duyarsiz kalirken televizyon dizilerindeki yasananlara aglayan bir topluluk var
simdi. Haz diskiinii kisiliklerin hakim oldugu modern toplumda sahibinden satilik benliklerin pastis
halleri goriilmektedir. Gergegin simiilasyonla karistigi bu diinyada sahici olmayan benlikleriyle
insanlarin, oyunun (iddaada oldugu gibi) smirlarinda gercegi aramalari, gercegi ise oyun gibi
algilamalar1 bosuna degildir. Bu siirecin altinda ruhsal ve sosyal gerilimlerin etkisi aciktir. Sosyolog
Cl. Fischler, ayn1 nedenle 1970’lere kadar olan siirecte 6zellikle Fransa’da astrolojinin sadece kitleler
icinde degil burjuvazinin yonetici, teknisyen ve diger liberal gruplarda da yayilmasindan bahseder.
Modern toplumda astrolojinin yayildigina iliskin kaygilardan bahsedilen yazinda bunun istikrarsiz
donemlerde insanlarin kendi kaderlerini bagkalarinin eline birakma isteginin bir parcasi olarak

yorumlandig1 goriilmektedir (Fuzeau, t.y.: 63-75).

D. Riesman da benzer sekilde “gdriinmez elden hosnut el”e gecisin kisiliklerde ciddi
degismeler yarattigimi ve gilinlimiizde i¢ten yonlendirilen kisilik yerine distan yonlendirilen kisilik
tipinin 6nem kazandigimmi sOyleyerek narsistik birey tiplemesine vurgu yapar (Lasch, 2006: 111).
Caligmanin soyut ve biirokrasinin kisiler arasi iligki niteligi de narsistik bir tepkiyi dogurmaktadir.
Yine, gelecege ertelenmis doyumun zamanla ana odaklanan bir haz anlayisiyla yer degistirmesi
narsistik bireyin dogmasiyla yakindan alakalidir. Narsistik birey sosyal dayanigmanin zayifladigi ve

somiirii iligkilerinin egemen hale geldigi bir ortamda gelisir ve bu durumda insanlar digerlerinin
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giivenilmez oldugunu kendi giivensizliginden hareketle algilar. Bireysel performans, bireyci rekabet,
hazci tiikketim, piyasa mantiginin bir uzantisidir. Insanlar artik sevinirken de haset verir gibi saldirgan
bir tavirla seving yasamaktalar. Bu, modern insanin bireyci diisiinmesi ve yalnizligiyla yakindan
alakalhdir. Futbolda da ekonomide de ortak payda rekabet. Profesyonel sporun gittik¢e liberal
kurallarin hakim oldugu bir alan haline gelmesi bosuna degildir (Authier, 2002: 71-72). Bu rekabetci
siiregte bireyler sadece iste degil sosyal yagsamin bagka alanlarinda ve eglencelerinde de digerlerinin
defterini diirmeye g¢aligirlar. Bu siire¢ insanlarin biz duygusunu azalttig1 kadar sosyal ortamlarini da
daraltir. Nitekim, yapilan bir ¢alismada oyuncularin % 6,6’s1, ise ya da derse ayirmasi gereken
zamanin bir kismini oyun oynamak i¢in harcadigini; % 3,8’i ailesine, % 2,4’u de arkadaslarina
yeterince zaman ayiramadigini ifade etmektedir. Iddaa ortamlarini, bilgi alis verislerinin sagladig
ortamlarmin aksine Iddaac1 diger arkadaslarindan ayrilir, mesafe koyar ya da onlar1 da ortamina ceker.
Bunun yan1 sira Iddaa ortamlarinda baska arkadasliklar da edinir. Ama buradaki arkadasligin sebebi de
mahiyeti de ¢ok farklidir. Bu agidan Iddaa oynamaya baslayanlarin Iddaa ortamlarindan
etkilendiklerini ama ayn1 zamanda kendi arkadaslarina ve gevrelerine de etkilerinin dnemli oldugunu
ifade edebiliriz. Nitekim, Iddaa oynayanlarin yarisindan fazlasi (%53,8), bu oyunu gevresine tavsiye
ederken diger yaris1 (%46,2) kimseye bu konuda herhangi bir tavsiyede bulunmadigini belirtmistir
(SLT, 2006: 14-15). Bu konuda ilging baska bir konu ise baz1 oyuncularin g¢evresine yabanci
kalmamak i¢in oyun oynadigini belirtmis olmasidir. Cogunlugunu alt diizey egitim ve gelir grubunda
olanlarm olusturdugu bu kesimin sosyal etki altinda kalarak hareket ettigini gostermektedir (DDK,
2009: 391). Bir¢ok iddaacinin maglar yiiziinden sosyal hayatinin darbe aldigini, okuma, gezme gibi

diger etkinlik alanlariin azaldigini sdyleyebiliriz.

Spor karsilagsmalar1 kitlesel iiretimin ve medyanin etkisiyle ciddi bir dnem kazanirken
ticarilesen spor, bahis oyunlar1 aracilifiyla oyunun degerini farkli bir nitelige biiriindiirmektedir.
Torensel niteliginden uzaklastikca oyunlarin ticarilesen yapisinin eglenceyi ise doniistiirmesi bir yana
artik sporda neyin amag¢ neyin arag, neyin Oonemli neyin O6nemsiz oldugu da belirsizlesmektedir.
Sporda kimin izlediginin ya da sonucun degil yeteneklerin, nasil oynandiginin asil belirleyici
olmasina karsin cari durum bunun tersini isaret etmektedir (Lasch, 2006: 169). Bugiin sans
oyunlarinda, oynanan bahislerde sonucun yeteneklerden daha ©nemli hale geldigini ve bunun
insanlar1 oyun dis1 amaglarla motive ederek oyunun dogasindan uzaklastirildigini sdyleyebiliriz. Oysa
Huizinga’nin dedigi gibi, oyun aslinda amaci olmayan bir 6ze ve yararct olmayan bir dogaya sahiptir.
Ancak O’nun oyunun ciddiyetini kaybettigine iligskin goriislerinin sans oyunlarina gosterilen ilgiden
hareketle yaniltict oldugunu sdyleyebiliriz. Bununla birlikte, gosteri ve temsili, ritiiel ve dramayi
toplumsal ruhun odagina yerlestiren oyunlarin artik 6nemini kaybettigini ve girilen bahse gore
oyunun farkli kisiler igin farkli bir anlami oldugunu sdyleyebiliriz. Ustelik bu algilama sadece
disaridakiler igin degil oyunun igindeki futbolcular i¢in de benzer bir anlamsizliga dogru

stiriiklenmektedir. Kisacasi, bahis oynayan insanlar borsacilara, takimlar islem goren kagitlara,
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oyuncular ise sirket sermayesi haline doniismektedir. Ingiltere basta olmak iizere bugiin Bati’daki
birgok klibiin borsadaki yerini almasi ve bir gozii topta bir gozii hisse senetlerinde is kosturan
adamlar gibi havay1 koklamalar1 bosuna degildir. Enflasyon riski karsisinda hissedar futbolcu fikrini
ileri siiren Sergio Cragnotti futbolculara prim yerine hisse senedi fikrini 6nermektedir (Authier, 2002:

71-72).

Calisma ve bos zaman ayrimini veri olarak kabul eden Novak, sporun eglence diinyasina tabi
olmasindan sitayisle bahsetmektedir. O’na gore sporun eglence diinyasina tabi olmasiyla giindelik
yasamin Otesine gecemeyen oyun ve eglence anlayigi varolusun daha {ist bir seviyesine yiikselme
zevkini veremez hale gelmektedir (Lasch, 2006: 198). Oyunun bu ticarilesme siireci aslinda eglence
firsatin1 yaratan calisma niteliginin bozulmasiyla da yakindan alakalidir. Yine futbolun zevkten
zorunluluga uzanan hiiziinlii 6ykiisiinii anlatan Eduardo Galeoano, onun sanayi dalina doniismesiyle
estetik degerinin gittikce sarsildigini belirtir. Endiistriyel futbolla sadece sonucun ve paranin
onemsendigini belirten yazar bu siiregte futbolun seyir zevkinin azaldigini belirtmektedir (Galeoano,
1998: 9). Kimilerine gore artik magta sakatlik aninda topu taca atmak bile nostalji sayilmaktadir.
Oynamak i¢in oynamanin nesesi spor endiistrisine kurban edilmektedir. Artik ne patlak, ziplayan
toplarin ne de mahalle arasindaki yash ninelerin azarlamalar1 esliginde yapilan magclarin zevki
bilinmektedir. Kimse ugrunda dayak yenilen maglar1 da bilemez. Kedi gibi zevkle oynanan oyunlarin
yerini bugiin parasal degerlendirmelerin yapildig1 seyir meraki aldi. Benzeri bir siirecin izleyiciler
acisindan da aymi oldugunu ifade edebiliriz. Iddaa oyunu bu siireci, kazanma endisesine diisiirdiigii
izleyicilerin futbolla ilgili estetik beklentilerini diisiirerek hizlandirmaktadir. Ornegin, bir Iddaaci
kendi takimimin aleyhine bahis oynadiginda “kendi takiminin yenilmesi icin nasil dua ettigini”
anlatmaktadir. Artik insanlar oyuncularin performansini ve oyunun zevkini degerlendirmek yerine
sonuglarin kendilerine kazandiracagi paraya bakmaktadirlar. Bu sekilde, izleyicilerin oyuna iligkin
beklentileri yaninda taraftarligin ve cemaatimsi aidiyet duygusunun da bahis oyunlariyla birlikte ciddi
anlamda degistigini, sporun taraftarlik, kimlik, ulusal kimlik duygularini besleme fonksiyonunun
azaldig1 ifade edilebilir. Artik sike yapma gayreti bile takimi i¢in, sehri icin degil kendisi i¢in

olmaktadir.

Her koklii klubiin tarihsel karakterine iliskin iddialar1 olur. Biiytiklik, kii¢iikliik, seckinlik,
halktan olma, zenginlik, garibanlik hasbilik gibi. Taraftarin bu 6zelliklerin yan1 sira smifsal, kiiltiirel,
ulusal, yerel kimlikleriyle tuttuklar1 takimlar arasinda da baglari olur. Bunlar taraftarlarin kendi
karakterleri ve yakinliklarina anlam katar (Tanil, 2006: 178). Mago tavirlar, delikanli imaji, racon
duruslarla takim tutmanin bir alakasi vardir. Taraftarin goziinde farkli takimlar1 sevmek, maymun
istahlilik, gayri mesru iliski, sadakat yoksunlugu hisleri anlamina gelirken bugiin bunlarin anlam
degismektedir (Tanil, 2006: 236-238). Bir zamanlar zengine, biiyiige, kayrilana, sohretliye, basariliya,
kibirliye gicik gitmek smifsal ayrimlarla biitlinlesen taraftarliga farkli bir anlam yiiklemekteydi. Bazen

mazoist bir tavirla yenileni tutmak, kendi kendisiyle dalga gegmek, ziigilirt takimin pesinden gitmek,
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daha az gergin ama daha eglenceliydi (Taml, 2006: 214-215). Bir asktan karsilik beklercesine
imkansizi istemek, irrasyonel olanin kenarlarinda gezinmek, mucize beklemek, bir giice inanmak
aslinda taraftarligin en onemli Ozelliklerindendir. Taraftarligin grup degerlerine baglilik, eglenme,
stresten uzaklasma gibi olumlu yonleri yaninda bencillik, dar goriiliiliik, diisiince tembelligi ve diiriist
olamama, gevre daralmasi, gibi olumsuz sonuglar1 ve saldirganlik, yabancilagma, tutuculuk, kimlik
bunalimi, rkeilik, pasiflik gibi ¢esitli davranis ve degerler tireten bir iglevi de vardir (Kanter, 2006:
119-120). Bilindigi iizere taraftar kendisini takimin ayrilmaz bir parcgasi olarak hissettiginden maglarda
bazen seving, limit, heyecan yasayip desarj olurlarken bazen de hayal kiriklig1, kizginlik ve 6fke gibi
duygusal gerilimler yasar. Taraftarlarin futbolla ilgili olarak yasadigi énemli duygulardan biri olan
aidiyet ise bireyler arasindaki biitiinlesmeyi arttiran 6nemli bir duygudur. Futbol, kitleleri din, yas,
etnik koken, cinsiyet, sosyal siif gozetmeksizin birlestirirken takimlar bazinda ayirmakta, hatta

fanatik hale getirebilmektedir.

Bazi insanlar futbolu degil taraftarligi severler. Akraba ziyareti gibi maglara gitmeyi, “hadi
sOyle her macgina gelmedik mi” tiiriinden ciimlelerle sosyal kabulii ararlar (Tanil, 2006: 18). Ancak
Iddaayla birlikte bu aidiyet duygusunun eskisi gibi olmadigini sdyleyebiliriz. Nitekim Iddaada kupon
yatiran birey kendisini yanilttig1 ve ¢ikarii zedeledigi igin takimina kizabilmekte, bazen kaybetmesini
bile isteyebilmektedir. Onceleri maglarda iki taraftardan biri galibiyetle sevinirken digeri maglubiyete
tiziilmekteydi ama simdi maglar kisinin takimina gore degil de girdigi bahse gore iiziintli ve seving
kaynagi olmaktadir. Yani Iddaanin bireycilestiren bir yan1 bulunmaktadir. Bir iddaacinin dedigi gibi
“artik herkes oyuna degil kendi hesabina bakiyor.” Burada sporun karakter olusturma ve yurtseverlik
iizerindeki etkisi ele almacak olursa bahis oyunlarinin sporun bazi toplumsal islevleri konusunda
bozucu bir etkiye sahip oldugunu tahmin edebiliriz. Ancak onun bireyci ekonomik yapi agisindan

islevsel olup olmadig: tartigilabilir.

Bos zamanin, endiistrinin egilimlerini destekleyecek nitelikte oldugu bdylece bos zaman
etkinliklerinin meta tiretiminin bir uzantis1 olarak orgiitlendigi ileri siiriilmektedir. Dorcas Butt rekabet
iceren sporlarin askeri zihniyetli, yagmaci bencillere doniistiirdiigiinii ve yine ciliz sportmenligin
merhamet ve yardimlasmayr yok ettigini belirtir (Lasch, 2006: 190). Aslinda bu sayilan
olumsuzluklarin daha kronik ve rafine bir halini sans oyunlarinda gorebiliriz. Karsilasmay1 artik
kazanmanin, zevk almanin 6tesinde para kazandirma ihtimaline gore degerlendiren bahiscilerin igsel
diinyalarin1 hesaba katarsak bu oyunlarin aslinda seyircilerinin igsel oOfkelerini tetikledigini
sOyleyebiliriz. Bu durumun sporun insan sagligin1 koruyan yapisi kadar sadakat ve isbirligi duygusunu
da olumsuz etkileyerek sporun yiiceltme mekanizmasi tahrip ettigini tahmin edebiliriz. Sporun
eglence sektorii tarafindan istila edilmesi Novak’a gore rezil gergeklik ile ondan kagisi saglayan oyun
arasindaki bilindik sinirin yok olmasina neden olmaktadir. Novak, bu yiizden, sporu olabildigince

eglence ve ig hayatindan uzak tutmak gerektigini sdylese de spordan semirerek gelisen bahis sektorii
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tam da eglence ve isi sporun merkezine yerlestirmektedir (Lasch, 2006: 197). Pazar anlayisinin spor

sahnesinin her noktasina niifuz etmesi 6zellikle futbola dayali bahis sektoriinde rahatlikla goriilebilir.

Paranin degeri sporun her alaninda kendini gosterince oyunun yerini kar diisiincesi aldi. Cok
uluslu sirketlerden ecza labaratuarlarina, teknisyenlerine kadar her kesimin ¢ikar sahibi oldugu bir
sektor var artik. Gergek dopingin anabolizan degil para oldugu anlasilinca futbolun suga, mafyaya
bulagmasi kaginilmaz oldu (Authier, 2002: 85). Bugiin futbolun ekonomiklesmesine bagli olarak
kazanma hirsinin sadece oyun zevkini degil sikelerden dopinglere ve kumardan kara paraya kadar
uzanan bir dizi sorunu da yaratarak toplumsal vicdana ve ahlaka ciddi yaralar agtigini1 sdyleyebiliriz.
Ornegin, bir Iddaact zaman zaman kiigiik takimlarin maglarinda sagdan soldan kendilerine kadar
ulasan “su takima oynayin”, “arkadasimin abisi hakem, teknik direktor ya da futbolcu™ gibi haberlerle
kolonlar1 doldurduklarmi ifade etmektedir. Ozellikle, futbolcunun bireysel davranislarma endeksli
bahislerde ¢ok daha fazla sike ihtimallerinden bahseden bir Iddaact, ilk tag, ilk ceza, ilk korner, ilk faul
gibi konulardaki bahislerden herkesin siiphelendigini ve kendilerinin ortada dolasan fisiltilara gore
bahse girdiklerini ifade etmektedir. Ancak, gerek diinyada gerekse iilkemizdeki ¢esitli sike davalarina
bakilirsa sike olmasa bile Iddaa oynayanlarin sike olduguna iliskin yargilari onlarm bireysel

diinyalarin1 anlamak ag¢isindan 6nemlidir sanirim.
Oyun ve iddaa

Oyun giincel yasamda tehlikeyi, cesareti, hileyi, sansi, kazanci, zarari, lizlinti ve hazzi
kapsayan karmagik bir kavram olarak goze carpar. Oyun kelimesinin giincel yasamdaki kullanisi ve
anlam fazlalig1 ruhsal ve sosyal hayatimizin ayrilmaz pargasi olmasindan kaynaklanmaktadir. Biiyiik
oynamak, ekmegiyle oynamak, hayatiyla oynamak, oyun yapmak, oyun bozmak v.s. kelimelerde bunu
rahatlikla gorebiliriz. Yasamdaki karsilagsmalarin, miicadelelerin, yarigmalarin, dayanigmalarin bir
benzeri oyunda da goriiliir. Oyun oynamak genel olarak hayatin bir parcgasi, simiilasyonu gibidir.
Insanlar bazen diger insanlarla konusmak ve iletisim kurmak icin de oyun oynarlar ve oyun iginde
iistlendikleri rollerle gergegin sinirlarini zorlarlar. Bu roliin insanlara getirdigi bazi kazanim ve
duygular olur. Bu duygular, kisisel tatmin, yarisma duygusu, hirs, korku, 6fke, kendini ispatlama,
takdir toplama, farkli seyler 6grenme/tatma ve u¢ noktalarda bulunan bazi eylemleri yerine getirme
gibi duygulardir. Sayisiz tiirleriyle oyunlar olumludan olumsuza bir¢cok duygunun yogun bir sekilde
yasanmasina yol acar. Siddet oyunlarindan zeka oyunlarina kadar bir¢ok oyun aslinda hayatin bir ara

yiizii gibi durdugundan gercek yasama mesafe kazanmay1 bazen de ona karsi dayanma giiciinii saglar.

Tipk: egitim, saglik, aile ve hukukun oldugu gibi ¢esitli oyunlarin da sosyo-ekonomik yapiyla
iligkisi vardir. Icinde sporu da barindiran oyunlarin kiiltiirle ve kiiltiiriin aktarilmasiyla yakindan
iligkisi bulunmaktadir. Bu agidan, mevcut kiiltiirel degerler, ideolojiler, yasam tarzlari, diinya goriisleri
ve din ile spor anlayisi arasinda bir baglanti bulunur. Gergekten de spor kiiltiiriin bir tarzi, daha

dogaclama bir yonii olarak ele alinabilir. Oyun kisilikle degerler ve yap1 arasinda bag kurarak sistemi
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yeniden tretir. Ciinkii oyun sayesinde birey fiziki, zihni davranigsal ve duygusal sinirlarini goriir,
kendini tanima firsati bulur. Oyun tiirlerine goére bireyler sabir, dikkat, sogukkanlilik ve dayaniklilik
gibi birbirinden ¢ok farkli duygusal ve davramigsal yasantilar1 deneyimler (Dogan, 2007: 44-45).

Futbol ve Iddaa, ikisi de birer oyun olmakla beraber ikisinde de oyunun 6tesinde anlamlar bulunur.

Herbert Spencer’in oyunlarin, sporun egitsel islevlerine iligkin vurgusuna paralel olarak H.
Reisse de sporun isteng, irade egitimindeki yerine vurgu yapar. Bununla birlikte oyunlar bireyin
kendini kanitlamasina, 6zgir kisilik gelistirmesine faydasi olur. Oyunlarin yaraticiligi gelistirdigi ve
sosyallesmeye ciddi katkilar1 oldugu da bilinir. Ayn1 zamanda oyunlarin bireyin sisteme uyumunu
saglayan bir disiplin araci, kurallar1 sindirmeyi saglayan bir unsur oldugu da sdylenebilir. Ornegin,
sporun haz verici yaniyla yarismaci, ¢atismact Ozellikleri bireyin yagamindaki benzeri dongiilerin
farkli bir boyutta yasanmasina hizmet ettigi bilinmektedir (Dogan, 2007: 15-17). Burada iddaanin
oyun mantig1 ve toplumsal, ruhsal islevleri agisindan ele alinip degerlendirilmesi 6nemli ¢ikarimlar
dogurur. Burada Iddaanin haz verici yan1 yaninda stres iireten yani, sabir, dikkat gerektiren dzelligi ve

kisiye gore bagimlilik yaratan, sinirleri bozan bir yan1 s6z konusudur.

Oyun bireyin zeka, beden ve kisilik gelisimini saglayan bir faaliyet olarak goriiliir. Burada
oyun egonun uyum islevinin bir pargasi olarak tanimlanir. Oyunla ilgili verilen tanimlar genelde
cocuklarla sinirl bir etkinlikmis gibi ele alinmaktadir. Oysa yetiskinler de oyun oynarlar. Demek ki
oyunun yetiskinler i¢in de islevsel bir anlam1 bulunmaktadir. Oyunlar, eglenme ve rahatlama eylemini
gerceklestirmek icin yapilan ama daha ¢ok sosyallesmeyi saglayan en 6nemli insan aktivitelerinden
biridir. Bir tanima goére oyun, mantiga aykir1 gibi goriinen bir davranis olarak ifade edilir (Ulug, 1997:
12-13). Bu acidan bazi oyunlarin yetiskinlerin gercek diinyadan kagmak ve ¢ocuklugun rahat, 6zgiir,
eglenceli ortamina déniis agisindan énemli bir islevi olabilir. insanlar gergek hayatta yapamayacaklari
bir¢ok davranig ve duyguyu abartili bir tarzda da olsa oyunla yasar. Farkli farkl tiiriiyle hayatin bir
parcasi haline gelen oyunlar hayal giicii ile Ortiiserek bireylerin tatmin olmalarini saglar. Her seyden
Oonce oyun oynamak yasamak i¢in dogal sartlardan biri degildir. Yani oyun insanlarin yasaminda
zorunlu olmayip daha ¢ok 6zel, kisisel bir tercih sonucu ortaya cikar. Insanlar bazen giindelik hayatta
yapamayacaklar1 seyleri oyun sayesinde yapmak isterler. Bu yiizden Schiller, insanin sadece oyun
esnasinda 6zgiir oldugunu belirtir. Oyunu olusturan gereksinimler daha ¢ok psikolojik faktorlerle ilgili
olarak degerlendirilse de oyunun kisisel nedenler disinda, sosyal, ekonomik ve kiiltiirel baz1 etkenlerle

ilgili oldugu goriiliir.

Yukarida oyunla ilgili bazi degerlendirmeler iddaa ve diger bahis oyunlar1 kapsaminda ele
alindiginda bu oyunlarm nispeten oyun nispeten de oyun otesi bir anlam tasidigimi sdyleyebiliriz.
Oyunlarla ilgili olarak ileri siiriilen baz1 islev ve duygularin bahis oyunlarinda ve Iddaada benzer

sekilde goriilmesine karsin diger bazi 6zelliklerin olmadigini sdyleyebiliriz.
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Oyunlarin bireylerin diinyasinda ve kisilik gelisimlerinde 6nemli oldugunu biliyoruz. Bu
anlamda bazi oyunlar rekabeti, bazi oyunlar ise isbirligini icerdiginden erken yaslardaki oyunlarin
sosyallesme iizerinde 6nemli etkileri bulunmaktadir. Bu anlamda rekabetgi kiiltiirlerde farkli oyunlar
dayanigsmaci kiiltiirlerde ise farkli oyunlarin olmasi anlasilir bir durumdur. Hatta oyun tiirleriyle
toplumsal yap1 arasinda bu acidan karsilikli iliskiler oldugu sdylenebilir. iste sans oyunlarina yonelik
ilginin gerisinde yetigme tarzimizin ve erken yastaki oyunlarimizin 6nemli bir etkisi olduguna
inantyorum. Oyun ¢ocugun isi olarak degerlendirilir ve erken yaslardaki oyunlarin gelecege
hazirlamadaki etkisi tahmin edilebilir (Ulug, 1997: 10-11). Oyun gergek ile hayal arasinda kurulan bir
kopriidiir. Gergekten de oyunla gercekler, degerler ve sosyal yapi arasinda bir iligki bulunmaktadir.
Oyunla dnceki egitim arasinda bag kuran ¢esitli yazarlar, oyunu yeteneklerin dogmasinda bir etken
olarak gérmiislerdir. Ornegin, fiziksel yetenege dayali oyunlarin basariya vurgu yapan toplumlarda,
stratejiye dayanan oyunlarin 6zgiir, temiz ¢ocuk isteyen toplumlarda, sans oyunlarinin ise sorumlu ve

olgun davranislarin 6diillendirildigi toplumlarda goriildiigli s6ylenmektedir.

Bazen i¢ catigmalar1 disa vurmak igin oynadigimizi ileri siiren bir yaklasima gore her giin
caligmak durumunda kalan ve boylece kisisel gelisim icin ¢ok az firsat tantyan fakir toplumlarda sans
oyunlarinin ortaya ¢ikist anlamlidir. Bu anlamda sans oyunlar1 ¢ocugun pasif yetistiriligine bir tepki,
yani giindelik hayatta kabul edilemeyecek sorumsuzlugun bir disavurumudur (Ulug, 1997: 126). Yine,
egonun bir fonksiyonu olan oyun, bireyin erken yaslardan itibaren sosyallesmesini ve gevreye
uyumunu saglar. Schallar’e gore oyun asir1 yorgunluk nedeniyle tikkenmekte olan enerjiyi geri getirir.
Oyunu aylaklik ve ¢alisma ile karsilagtiran Lazarus ise aktif eglenceyi enerji saglayici olarak goriir.
Bagka bir agidan oyunlarin ¢ocuklugumuza donme araci olarak islev gordiikleri de sOylenebilir.
Kisilik, beceri ve zekayi etkileyen oyunlarin ayn1 zamanda sosyal aligkanliklarla karsilikli iligki i¢inde
oldugu tahmin edilebilir (Ulug, 1997: 11-28). Bireyler oyunlarda bir tavir alis, 6zgiir bir se¢im
yaparlar ve zorlanmamis olmay1 iceren bu egilim insanlar1 oyundan zevk almaya iter. Aynt zamanda
bu tavir, Berlyme’e gore bu siirec bireyde kararsizlik hali yaratarak bireyin tetikte olma, heyecan hissi
hatta biraz da korkuyla karisik bir hosnutluk duygusu yasamasina yol agar. Oyun bu haliyle can
sikintisina verilen tepki olarak da yorumlanabilir (Ulug, 1997: 46).

Oyunlarin dogasi ilkel rekabet giidiisiinii kiiltiirel kilar. Ilkel rekabeti bizler kiiltiir araciligiyla
yarismaya, oyuna, bir anlamda da kazanca dontistiiriiriiz. Rekabet kendimizi miimkiin kilan 6tekiyi var
eder. Rekabetle insan gizil saldirganligini uygun yollarla ifade eder ve boylece bosalir (Erdemli, 2008:
92-94). Sporun saldirganlik diirtiilerinin bosaltilmasinda da 6nemli bir etkisi oldugu soylenir. Konrad
Lorenz sporu “cagdas toplum igerisinde saldirganlik diirtiisiiniin bir yikima yol agmadan bosaltabilme
miicadelesinin dinsel ve tdrenlesmis 6zel bir bi¢imi olarak gérmektedir (Dogan, 2007: 20). Bizler
aymsi futbolla Iddaa oyununda gorebiliriz. Saldirganlik diirtiisiine gagr1 yapan bu istek biraz da
insanin asagilik duygulariyla ve kendini ispatla alakalidir. At yarisi, it yarisi, horoz yarisi, deve giiresi

derken hemen her seyle iddialasmamiz bosuna degildi. Bu agidan Iddaa hem bir oyun hem de bir
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rekabeti igermektedir. Insanmn bazen iddias1 yani rekabet edesi gelir. Yarisma sadece sporda, oyun
alaninda degil dinsel bazi etkinliklerde de olduguna gore yarismanin ruhsal diinyamiz i¢in 6nemli bir
yeri vardir. Aslinda, yasamak da bir iddiadir. Iddia, rekabetle alakalidir ve rekabet insanin eksiklik
duygusunu gidermek, kendini gelistirme ve ispatlama arayigini temsil eder. Dolayiyla bu aligkanlik
insanin yarigsma duygusunu koriikler. Yetkinlesme, tam olma arayisi hareket ve hazda yogun olarak

bulundugundan insan spor ve oyunla bunu elde etmeye koyulur (Erdemli, 2008: 105).

Bizim diinyamiza erken yaslardan baslayip giiniimiize kadar uzanan oyunlar ekseninden
bakildiginda sans oyunlarmin gelisimini anlayabiliriz. Kii¢likliiglimiizden itibaren “utuzmasina” bilye,
gazoz kapagi ve cevizlerine oyun oynayip, tavuk yemeginden sonra kemigiyle bahse tutusup, “hangi
elimde” diyerek giristigimiz oyunlarda sansla sezgimizin giiciinii ¢arpistirdik, iddialastik. Caylarina
okey, sinemasina dama, iddiasina tavla oynayip, gomlegine mag, yemegine “kim hakli” bahsine
girdik. Iddialastik, ¢ekistik... Oylesine giristigimiz bu oyunlarin kumara déniisebilecegini
kapitalizmden bagka kim diislinebilirdi ki! Yenmenin aldiklarimizdan daha degerli oldugu bu oyunlar
zamanla aldiklarimizin yenmekten daha onemli oldugu bir hale doniisti. Hem eglenceli hem de
heyecanli bu oyunlarla bir taraftan kendimizi ispatlarken bir taraftan da adini bile bilmeden kumarla
tanigtik. Oysa biitin bu oyunlarin ¢ocukluk hazlarimizin arkasina sigmarak o6zlemlerimizin
sagilmasina zemin hazirladigim simdi fark ediyoruz. Okul c¢ikis1 iiniformalart ve sirtlarindaki
cantalartyla bayiler 6niinde uzun kuyruklar olusturan ¢ocuklarin, Gistii bas1 daginik genclerin merakla
baglayan, para kazanmayla tiryakilik olusturan, derinlesen bu aligkanliklari aslinda bariz bir kumar
etkinligidir. Ustelik bu aliskanlik &yle garip bir tutku ki neredeyse higbir zaman, smirlama

tanimamaktadir.

Oyun sadece c¢ocuklar i¢in degil yetiskinler icin de islevseldir. Egonun gergekle basa
¢ikmasina, onu kontrol etmesine hizmet eden oyunlar aslinda insanlarin sosyal ve ekonomik realiteden
kagmasina bu anlamiyla da kendilerini kontrol etmelerine yardim eder. Daraltilmis anlamiyla
caligmamak olarak tanimlanan oyun, oyunu eglence olarak degerlendirenlerce yetersiz bulunur ve
daha genis bir perspektifle oyuna bakanlar oyunu, kadere-nedensellige, bedensel giidiilere bazen de
zamana karsi gelmek anlaminda yorumlarlar (Ulug, 1997: 150). Insanlarin giindelik yasamin
sikintilarindan kagmak i¢in yoneldikleri cesitli oyunlar bir yandan da tipki tiyatroda oldugu gibi
insanlarin giindelik yasamlarindaki rollerini yeniden ama farkli bir sekilde, gercek olmayan bir yolla
gormelerini saglar. Boylece, oyunlar insanlarin gercek rollerine, benliklerine mesafe kazanmalarini
saglayarak bir tiir sagaltim yapmalarini kolaylastirir. Ancak gerek bedensel gerekse ruhsal zindeligi
saglamak icin sistemin saglamlastirilmasina hizmet edecegi diisiiniilen sportif oyunlarin bahse konu
olan yeni ylizii yani bahse dayali yonii, futbol basta olmak {izere bir¢ok sporun beklenmeyen etkilerle
karsimiza ¢ikmasi anlamina gelmektedir. Bugiin sporun, egitim, saglik, ekonomi, kiiltiir basta olmak
iizere insanlarm direncini ve mutlulugunu arttirmak yerine bagimlilik, hirs, edilgenlik, tembellik ve

hayalcilik gibi olumsuzluklar1 koriikler. Bazi yorumlarda isin oyundan kopmasiyla insanlarin rutinden

156



Giliz-2010 Cilt:9 Savyi:34 (138-171) ISSN:1304-0278 Autumn-2010 Volume:9 Issue:34

kopmak i¢in kendilerini oyuna kaptirdiklar ifade edilmektedir. Huizinga oyun iizerine klasik yapitinda
oyunun bugiin dinden, hukuktan, kiiltiirden ve savastan ve hepsinden Onemlisi liretici emekten
koptugunu sdyler (Lasch, 2006: 168). Oyunun basta emek siireci olmak {izere farkli alanlardan kopusu
insanlarin ¢esitli duygularim1 bos zaman etkinliklerinde ve oyunda tatmin etme arayislarina yol
acmistir. Bu durum heyecan, risk, belirsizlik ve merak, ego tatmini gibi gesitli duygularin sans

oyunlarinda aranmasinda bariz sekilde goriilmektedir.
Futbol ve iddaa Oyunu

Futbolun daha dogusundan itibaren sahip oldugu siddet, gii¢c ve miicadeleye dayali dogasi bu
oyun ekseninde gelisen fanatik tavirlari anlamamiz agsisindan anlamlidir®. Futbolun baslangigtan
itibaren vahsi, sert, erkeksi ve rekabet¢i dogasmin Iddaali olmasi kaginilmazdir. Julius Sezar
zamaninda bir c¢esit “kavgay1” andiran bu oyun daha sonra modern futbolun besigi olacak
Ingiltere’de “Football” admni alir. Kitlelerin ve Ingiliz genglerinin bu oyuna gésterdigi ilginin onlarin
orduya katilmalarini olumsuz etkileyecegi diisiiniildiiglinden oyun 1314’de ilk kez yasaklanir ve
“Football” oynayanlar cezalandirilir. Ancak, iist {iste uygulanan futbol yasaklari, halkin bu heyecan
verici aktiviteye gosterdigi yogun ilgi nedeniyle tam olarak uygulanamaz (Gtiley, 2002: 130-131),
(www.futbolekonomi.com), (Yildiran, 1997: 54-62).

Yoksullarin oyunu olarak baglayan bu oyunun zamanla zenginleri doyuran bir sektor haline
gelmesi anlamlidir. Futbolun yoksul kesimler igindeki popiilaritesiyle onun miicadeleye dayal
dogasim birlikte ele aldigimizda bu oyunun bahse yatkin bir zemin hazirladigini anlayabiliriz. Futbol
heyecaninda oyundaki estetigin ve eglendirici cazibesinin yaninda, taraftarlarin beklentileri ve
sonucun belirsizligi énemli bir yere sahiptir. Bat1 diinyasinda mag sonuglari i¢in oyuncularin kapasite
ve performansi siirekli vurgulanirken bizde “topun yuvarlak oldugu” vurgusu sik sik kullanilir.
Hayatimizda kader diisiincesi nasil etkili ise futbolumuzda da topun yuvarlakligi nihai belirleyici
olarak algilanir. Bu anlamda belirsizligin i¢inde biiyiiyen sans da topla 6zdeslestirilmis olur. Bu
durum, futbolcularin performansindan ¢ok sansin top iizerinden elde edilebilecegi algisina dnemli
katkilarda bulunur. Kaderin belirsizligi ve topun yuvarlakligi sansin iddaa gibi sayisal sans
oyunlarinda aranmasina katkida bulunmustur. Bunun yani sira iddaanin diger sporlardan ¢ok futbolla
iliskisi onun sert dogasiyla yakindan ilgilidir. Daha Onceleri gazozuna, yemeklerine bazen de
gomleklerine bahse giren taraftarin zihni diinyasinda bu oyunun “iistiinliik” ve gii¢ gosterisi paraya

bulasinca Sayisal Loto ve iddaa gibi oyunlarin ortaya ¢ikmasi kagmilmaz olmustur.

Bazilar1 icin futbol hayattir, bir yasam tarzidir neredeyse. Futbol ve oyunda oldugu gibi
hayat da ongoriilemezdir. Tesadiiflere agiklik futbolda oldugu gibi, dramatik gerilimlerin ortasinda

olmak anlamma gelir (Taml, 2006: 21). Diinyanin kadere donen ovalligi gibi mesin topun

* Tarihi stireg icerisinde “top” un icadiyla birlikte belirli oyunlarin belirginlestigi goriilmektedir. Eski Cin kaynaklarinda,
Milattan 2500 yil énce Imparator Huang-Ti'nin, askerlerinden, yere dikilmis iki mizrak arasindan, bir topu tekmelemek
suretiyle gecirmelerini isteyerek ¢eviklik talimleri yaptirdigi belirtilmektedir (Tiirkiye Futbol Federasyonu, 1992).
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kestirilemez yuvarlaklig1 sansin mucizevi kapilarmi zorlamaya iter. Iddaada aranan mucize biraz da
budur. Belli belirsiz ama siirekli ¢alkantili diinya hallerinden ama daha ¢ok futboldaki mucizeden
hareketle aranan seyler Iddaada zorlanir. “Futbolun adaletinin olmadig1” ve “topun yuvarlak oldugu”
sOylemi heyecan ve iimitle birlikte biiyiiyen bir belirsizlik duygusunu beslemektedir. Bu belirsizlik
merak duygusunun pazarlanabilecegi ihtimalini dogurmaktadir. Bu ihtimal dolayisiyladir ki ilk 6nce
maglarin yayin hakkimin satilmasiyla zemin kazanan kazan/kaybet siireci insanlarin para karsiliginda
toplu halde yenilme ya da yenme duygusunu hissetmeleriyle hiz kazandi. Kisi onceleri ddedigi
biletle kazanmanin verdigi mutlulugu veya maglubiyetin verdigi mutsuzlugu yasiyordu. Bu siirecte
kahvelerde, kafelerde iddialasmak fanatiklerin zihniyetinde asagilik/iistiinliik seklinde yer edince
geriye sadece bahsin ticarilesmesi adimi kalmisti. Buradaki heyecanin, yani merak duygusunun

mutluluk ya da mutsuzluk seklinde paraya tahvili piyasa mantiginin da etkisiyle gecikmedi tabii ki.

1980’lerin ikinci yarisina kadar gosteri 6zelligini koruyan futbol doksanli yillarin bagindan bu
yana i niteligini kazandi. Artik show-business haline gelen futbol kendi ekonomisiyle birlikte
taraftarin1 miisteri, katilimci haline getirmektedir. Bu siirecin bir sonucu olarak futbol kuliiplerinin
sirketlere doniisecegi ve sermayelerinin bir kismim1 halka arz ederek borsaya kote olacagi tahmin
edilebilir (Aksar, 2003: 2-3). Futbolun endiistriyel bir nitelige kavusmasi, stadyumlarin is kompleksine
doniismesi, medyayla iliskiler artik futbolun meta iliskileri cercevesinde yeniden kurgulandigi
anlamina gelmektedir. Bu siirecte, futbolun alt gelir gruplarinin sporu olmaktan ¢ikip yavas yavas orta
ve iist gelir gruplarinin eglencesi haline doniismesi sezonluk kombine biletlerde, yapilan liikks localarda
ve taraftara sunulan pahali nesnelerde goriilebilir (Giilagti, 2008: 310-313). UEFA Bagkan1 M. Platini,
futboldaki bu endiistriyel egilimin sonuglarina dikkat g¢ekerek “iistiinliigiin parayla kazanilmadigi bir
sistem bulmak gerekir. Yoksa biitiin yoksullar yok olup gidecek ve zenginler bas basa kalacak. Ben bu

amansiz kapitalizmi istemiyorum.” demektedir (Authier, 2002: 6).

Son on yila kadar sosyal bir islevi de olan taraftarlifin yerine miisteri anlayisinin oturmasi
futbolun endiistriyel ve medyatik bir hal almasiyla farkli bir nitelige biirlinmektedir. Taraftardan
beklenenlerin maddi anlamda artmasi ve tiiketici davranislarinda meydana gelen degismeler futbola
olan ilgiyi eglencenin 6tesine tagimaktadir. Bahis sektoriinde meydana gelen devasa gelismeler de bu
baglamda yani liberal gelismeler, bos zaman anlayislar1 ve tiiketici davraniglari agisindan
degerlendirilebilir. Iddaa pazarindaki kar potansiyeli, son zamanlarda iddaaya, futbolun yami sira,
basketbol, voleybol, motor sporlarinin yanm1 sira tenis ve bilardonun da eklenmesi sonucunu
dogurmustur. Bu asamadan sonra, zaten dev bir endiistri haline gelen futbolun artik sadece sahada
kosan futbolcularla sinirli bir oyun olmadigini, hatta saha igerisindeki oyunun asil oyunun ilk diidiigii
gibi durdugunu ifade etmeliyiz. Bugiin sans oyunlarindan en sansli c¢ikanlarin bu oyunlan

oynayanlardan ziyade gesitli kurumlarin oldugunu “2. ve 3. lig kuliiplerinin Iddaadan aldiklar para ile
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carklarin1 déndiirdiikleri ve yine Siiper Lig kuliiplerinin iddaa’dan naklen yayin gelirleri kadar para

kazandiklar1 bilinmektedir”.

Gergekten de Iddaa oyunu son zamanlarinda adindan en ¢ok bahsedilen bahis oyunlarindan
biridir. Yapilan arastirmada, kamuoyunun aklina ilk gelen oyun % 38,5 ile Sayisal Loto olmustur.
Piyango oyunu % 28,7’lik oranla ikinci sirada, Iddaa oyunu ise % 16,8 oram ile iigiincii siradadir
(DDK, 2009: 350). Bati Avrupa’da 1930’lu yillara dayanan futbol bahis sektorii, bizde yasal
anlamda ¢ok yeni sayilir. Ancak, Iddaa kurulmadan once bahis oyunlar1 yasadis1 bir sekilde
yapiliyordu zaten. Iddaanin hayatimiza girmesiyle birlikte isin ¢ehresi birden degisti. Bugiin yasal
Iddaa, adindan en ¢ok bahsedilen bahis oyunlarindan biridir. Insanlar bu oyunu inanilmaz bir sekilde
benimsediler. Her caddeye bir iddaa bayisi agild1 ve gazeteler bazi giinlerde “iddaa’da kazandiran”
ekler yaymlamaya basladi. iddaa oynayicilarinin énemli bir oran1 (%62,5) 2004 yilinda Iddaaya
baslamigken 2005 yilinda iddaa oynamaya baslayanlarin oram ise %37,4’tiir. Son 6 ay igerisinde
Iddaa oynamaya baslayanlarin orani ise %14,6’dir. Haftada ortalama iddaa oynama sikhigi 3,7 giin
olup her seferde ortalama iddaa oynama miktar1 12,7 YTL dir. Ayni calismada oyuncularm Iddaa
oynamaya iliskin sorunlar1 arasinda “sirada bekleme”’nin (%16.3) sikint1 olarak degerlendirildigi
goriilmektedir. Yani insanlarin, ilging bir sekilde, oynamak i¢in kuyrukta bekledikleri goriilmektedir

(SLT, 2005: 14).

Iddaa oyununu ¢ogunlukla erkekler oynamaktadir. Hem erkegin ekonomik rolii dolayistyla
hem de kumarm erkek roliine yakistirilmasi nedeniyle Iddaa oyuncular1 genelde erkeklerden
olusmaktadir. Bunda futbolun erkek oyunu olmasiin da etkisi oldugu unutulmamalidir. Futboldaki
erkek imgesinin olusturulmasinda oldugu gibi bahis sektdriinde de yenmenin, iddianin bahis
sektoriinde siirdiriildiigiinii gérmekteyiz. Triblinlerde el kol isaretleriyle canlandirilan saldirgan
erkek imgesi diger takimin kadin konumuna sokularak futbolcularina, hakeme hakaretler edilmesiyle
miimkiin olmaktadir (Tunay, 2009: 31-32). Bu davramslarin aynisi iddaa bayilerinde ortaya
cikmaktadir. Yatirdigl kuponlar tutmadiginda agzi acilmamis kiifiirlerle hakeme, karsi takima ve
kendi takimina kizan bahisciler yeni yetme genglerin erkeklik imgesine katkida bulunurlar! Futbolun
tilysiiz bir oglan1 birer erkek haline getirme” misyonunun bu oyunlara dayali bahis sektoriiyle
degistigini; erkeksi ama bir o kadar da bireyci, avare, aylak, irrasyonel ve tagkin bir birey tipine
katkida bulundugunu sdyleyebiliriz. iddaanin, miicadele, zitlasma iceren erkeksi bir imaya sahip
olmasi da aslinda bu oyunlar1 erkeklerin oynamasina katkida bulunmaktadir. Bayileri bazen
kiiftirlerin havada ucustugu bir ortam haline getiren futbol atmosferi, bu mekénlar1 erkek alani haline

getirmektedir.

> Bununla ilgili olarak iddaa’dan yaklasik 600 trilyon Maliye’ye, 300 trilyon kuliiplere, 44 trilyon sosyal kuruluslara gelir
aktarildigini ve hazinenin, savunma sanayinin ve sosyal kuruluslarin para kazandigini belirtmektedir (www.gazeteport.com).
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“Benim takimim yener” seklinde masum bir iddialagsmayla baglayan bahis oyunlar1 ¢ok
siirmeden kumara déniigmektedir. Iddaanin kumarda harcanan paradan daha az maliyet dogurdugu
acik olmakla birlikte onun zaman ve aligkanlik olusturan yapisi kumara benzerligi agisindan kayda
degerdir. Ancak Iddaanin 1 YTL gibi ¢ok az bir miktarla oynanmasi onu cazip kilan ve bu kadar
yayginlagmasini saglayan en belirgin taraflarindan biridir. Verilen 6diiliin biiyiilk miktarina karsin
Odenen payin ¢ok az olmasi insanlarin ¢ok diisiik bir ihtimali denemelerine yol agmaktadir. Daha fazla
kazanma ihtimaline karsin daha fazla 6diil miktar1 katilimi arttiran faktorlerdir (Shapira and Venezia
1992; Douglas 1995). Gerg¢i bir¢ok insan i¢in bu miktar cebindeki son kurustur ve bu yiizden
onemlidir. Kumari bir defada kazandiran ya da kaybettiren yapisina karsin siirimden kazanan ve ne
oldiiren ne de ayaga kaldiran Iddaa, hem bu gdze batmayan miktariyla hem de spora dayali yapisi
nedeniyle daha fazla taban bulmaktadir. Cay ve sigara esliginde hararetli tartismalarla onlerindeki
kuponlar1 dolduran bahisgiler sporu milli bir kumar gibi goriiyorlar artik. Hatta daha Gtesi, bu oyunu
bir gecim kaynagi olarak gorenlerin hayli fazla oldugu soylenebilir. Bunu sans oyunlarini
oynayanlarm niyetlerinden de ¢ikarmak miimkiindiir. Bu oyunlar1 oynamada sirasiyla para kazanma,

eglence/zevk ve sonra da hayir amacinin 6nemli oldugu tespit edilmistir (SLT, 2005: 29).

Bu durum oynayanlarin gelir durumlariyla da yakindan alakalidir. Iddaa oyuncularinin yiizde
87'sinin egitim ve gelir acisindan alt grupta olmasmin elbette bu tablodaki pay1 biiyiiktiir (Bayer:
2006). Devlet Denetleme Kurulu’nun yaptig1 bir aragtirmada kisilerin sosyo-ekonomik statu (SES)
gruplar yiikseldikce oyun oynama oranlar1 da artmaktadir. Ust sosyo-ekonomik grup i¢inde son 1 yil
igerisinde oynayanlarin oran1 % 86,7 iken “alt” sosyo-ekonomik grupta yer alanlar i¢in bu oran %
50’dir (DDK, 2009: 396). Kumarin ekonomik gelisme ve hanenin fazla geliriyle alakali oldugu
yoniinde bulgular bulunmasina karsin iilkemizde yapilan baska bir calismada Iddaacilarin yarisindan
fazlast (%59.2), orta alt ve alt statliiye sahip kisiler oldugu tespit edilmistir. Orta diizey sosyo
ekonomik statiideki oynayict orant % 31,5 iken iist ve orta iist sosyo-ekonomik statiideki oynayicilarin

orant ise sadece % 9,3’tiir (SLT, 2005: 11).

Cesitli arastirmalarda farkli topluluklarin sans oyunlar1 ve kumar araciligtyla gelir dagilimini
yeniden yaptiklarin1 ve bdylece birikimin belli ellerde toplanmasinin engellendigi ifade edilmektedir
(Riches, 1975: 21-22). Esitsiz dagilimin kalesi olan modern toplum, bu dagilima sugun disinda
kumarla itiraz eder biraz da. Iddianin da adil olmayan bu béliisiime bir tepki olabilecegi ayrica
degerlendirilebilir. Cilinkii insanlar bagka hi¢bir sekilde olamayacaklar1 ve benzeyemeyecekleri kisiler
gibi olmaya yani zengin olmaya oynarlar biraz da. Futbolun dogasi buna uygun bir zemin
saglamaktadir. Pierre Bourgead’in 1981°de ¢ikan kitabinda dedigi gibi “futbol savasin baska araclarla
stirdiiriilmesidir” (Authier, 2002: 96). Bahis ise bu savasin saha disinda siirdiiriilmesi anlamina
gelmektedir. Burada is, ekmek ve gelecek imidi olmayanlarin yoneldigi sans oyunlart ¢ogu {imitsiz
icin Uimit kapan1 olarak g6ze ¢arpmaktadir. Sizi buraya ¢eken nedir diye sordugum bir iddaaci kupon

kazanmay1 kastederek “hayalini kurmak bile giizel” diyor. Baska bir Iddaaci kendisine sordugum

160



Giliz-2010 Cilt:9 Savyi:34 (138-171) ISSN:1304-0278 Autumn-2010 Volume:9 Issue:34

“simdiye kadar ne kazandiniz” sorusunu “eger oynamasaydim simdi cebimde daha fazla param
olurdu” diyerek cevapliyor. Ayni soruyu bir bagkasi, “insan genelde kazandigini hatirliyor,
kaybettigini unutuyor” diyor. Gergekten de yapilan bir ¢aligmada insanlarin sans oyunlarina oldukga
fazla miktarda para harcadiklar1 goriilmektedir. Bir aylik donemde 150 YTL ve iizerinde paray1 oyun
oynamak i¢in harcayanlarin orani yaklasik olarak % 9 seviyesindedir. Arastirmanin yapildigi dénemde
ayda ortalama 150 YTL ve flizeri biitceyi bu oyunlara harcayan kitlenin % 38,9’u o doénemdeki
yoksulluk sinir1 olan 2.377 YTL’den daha az gelir elde ettigi hatta bu grubun % 35,6’sinin aglik sinir1
rakam olarak agiklanan 730 YTL’ye yakin tutarda bir gelire sahip oldugu tespit edilmistir (DDK,
2009: 371-373). Aslinda bu bulgu bile sans oyunlarmin kimileri i¢in oyun olmaktan ¢iktiginin, kumar
ayinine doniistiigliniin bir resmidir ayni zamanda. Elbette insanlarin kendini boslukta hissettigi
zamanlarda gerilim hissetmemesi miimkiin degildir. Kitlik romantizmi ve ayni zamanda irrasyonel

davranislar1 beslemektedir.

Neredeyse, bir tapinak haline gelen Iddaa salonlarinda insanlar giinlilk ibadetlerini yerine
getiriyorlarmig gibi diizenli olarak kupon oynuyorlar. Birisi yabanci bir ligin ma¢ saatinden dolay1
sabahin yedisinde Iddaa bayisinin 6niinde diger insanlarla birlikte nasil beklediklerini anlatinca olayimn
ne anlama geldigini insan daha iyi anliyor. “Ya ¢ikarsa” diye baslanan sans oyunlar1 zamanla “ne
olacak bir tane daha oynasam” mantigryla devam etmektedir. Zamanla isin ucu kagtigindan bu
aligkanlik bagimhlik haline gelmektedir. Nitekim, Oxford Universitesi tarafindan yapilan bir
arastirmada oyun oynama aligkanliginin asiriya varmasi halinde toplumun yaklasik % 1,1’inin
tamamen bagimli hale geldigi tespit edilmistir (www.ncrg.org). Ozellikle de issizlerin, dar gelirlilerin

ve erken yastaki ¢ocuklarm bagmmlilik riski ok yiiksektir®.

Bahisle mag¢ sonuglarin1 yorumlayarak giinlerini geciren insanlarin giincel sorunlarma ve
toplum sorunlarma yabancilagmalar1 elbette kaginilmazdir. Sans oyunlarina harcanan zaman ve
paralarla birgok insan bir¢ok ihtiyacini aslinda karsilayabilirdi belki de. Kendisine ¢ikacak paralarla
neler yapacaklarimi planlamakla omriinii geciren insanlar var bu toplumda. Ekonomik sikintilar,
duygusal sikintilar arttikga insanlarin borglarini 6demek ve aldiklari krediyi 6demek igin bu tiir
carelere bagvurmalari kagiilmaz gibi goriilmektedir. Ancak bir kez oyunda kaybettikten sonra bu kez
kaybettigini geri alabilmek ic¢in bor¢clanmaya baslar ve bu dongii ciddi sorunlarin dogmasina yol agar.
Nitekim bir ¢alismada sans oyunu oynayanlarin % 30’u “bor¢ 6demek ya da maddi problemlerini
¢Oozmek ic¢in oynadiklarini ifade etmislerdir (DDK, 2009: 386). Ama her defasinda kaybederek daha da
fazla iceri giren bu insanlarin kaybettikce daha fazla hirslandiklart ve bagimli hale geldikleri
goriilmektedir. Bir¢ok insan ceplerindeki yol paralarini, birgok calisan ¢ocuk ve geng harcliklarini
birlestirerek Iddaa oynamaktadirlar. Bir iddaa bagimlisi, bayii i¢inde yar1 sakayla arkadasinin son

yemek parasini kolona yatirdigini soylityor ve devamla kendisine “Allah rizasi icin 1 TL gonderin de

% Devletin kontrolii disinda yani yasal olmayan bir tarzda bu tiir oyunlarin oynatilmasi bireylerin bagimlilik
riskini arttiran 6nemli bir faktdr olarak degerlendirilmektedir.
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yemek parami kurtarayim diyor.” Yani tekrar oynayip kazanma hirsi, timidi bu insanlar dylesine kor
ediyor ki ceplerindeki son kurusa kadar oynamanin hesabini yapiyorlar hatta etraflarindan borg

dilenebilmektedir.

Bagimliligin 6nemli bir dl¢iitii olan “oynamadigi zaman kendini mutsuz/huzursuz hissetme”
duygusu bir arastirmaya katilanlarin yaklasik olarak % 9’u tarafindan paylasilmistir. Oyle ki bu
oyuncularin % 4,2’si cebindeki tiim para bitene kadar oynadigini ifade etmekte ve % 3,5’i, “param
olmasa da borg para alarak oynarim” diye cevap vermektedir (DDK, 2009: 386-7). Hirsi, yarigsmaciligi
ve catismayl Onemseyen giivensiz ve kaygi ortamlart nevrotik kisiligi belirleyerek ussal olmayan
aliskanliklari, sans oyunlart ve kumar gibi cesitli bagimliliklar1 tahrik etmektedir. Nitekim bir
calismada oynayanlarin % 16,7’si oynamadigi zaman kendini mutsuz/huzursuz hissedecegini, %
35,7°si kaybettigi zaman cok iziildiigiini, % 14,2’si parasi olmasa da bor¢ alip oynayacagini, %
33,3’u oyunlardan kazandig1 paranin tamamini tekrar oyunlara yatiracagini, % 33,3’u kazandig1 parayi
bagka bir yere harcamaktan rahatsizlik duyacagini belirtmektedir (DDK, 2009: 389). Duygularin
ticarilesmesine Onemli bir Ornek olusturan bahis sektorii heyecanin parasallagmasi anlamina
gelmektedir. Ama burada bagimliligin kendine 6zgli bir durumunu heyecanla i¢ ice gecmis bir

goruniimiini gorilyoruz.

Bu aligkanlik insanlara hi¢c umulmadik zamanlarda bile oyun oynattigina gore bagimlilik
yaratan yoOnil arastirilmaya degerdir. Biitiin diikkanlarin kapali oldugu bir bayram giinii haril haril
isleyen Iddaa bayileri bunun en agik drnegi olarak degerlendirilebilir. Insanlarin hizli hizli girip ¢iktig
bu umut pazari yani “iddaa Bayileri” en kiiciik yerlesim yerinden en biiyiigiine her yerde goze
carpmaktadir. Havaya kalkmis kii¢lik parmak isareti kose basi diikkkanlarin panolarinda ana caddelerde
ve daha bircok yerde Iddaaya ¢agirmaktadir. Iddaalasmay:r andiran ve sadece oyuna degil aym
zamanda “iigiin birini gdsteren el isareti” erkeklik imgesine de c¢agri yapmaktadir sanki. Insanlarin
ortaklasa bir ayini beklercesine ciddiyetle bekledikleri, tiniversite sinavini andiran bir konsantrasyonla
kutucuklarmi isaretledikleri iddaa kuponlar1 bir anda kader kagidi oluyor ellerde. Kalp grafigi gibi
g0gls ceplerinde tagidiklar istatistikler, rulo yapilmis spor ekleri igin ciddiyetini gdsteriyor. Savas
ajanslarii dinleyen dedeler gibi dikkat kesilmis bir edayla biitiin baslarin ayni televizyona cevrildigi
kritik magclar, topu, kalesi, vurusu, kanatlari, savunma ve hiicumuyla bir savas heyecanini
canlandirmaktadir. Burada {i¢ yanlisin degil, bir yanlisin her seyi, hayalleri gotiirdiigii bir diinya var.
Bazilarinin oynamak icin bazilariin da kazang kapist olarak gordiikleri Iddaa, oyundan 6te bir sey.
Sonuglarin agiklanmasina dogru kalp ritminin hizlandig1 sonra da bunun yerini kiifiirlerle dolu bir
hayal kirikligina biraktigi bu garip ortamda insanlarin hali manik-depresif bir epizodu andirmaktadir.
Bu esnada tavanlardan asili ekrana ¢akilmis yiizlerde gergin, stresli bir eda gézlerden kagmamaktadir.
Hastaya gegici teskin amaciyla verilen metadon gibi Iddaada oynanan oyunlar da sanki bu islevi yerine
getirmektedir. Belki de bu ylizden evimin karsisinda duran bir bayii, sandalyelerinin dizilisiyle

zihnimde bir an yemligi andirmaktadir. Civciv gibi herkesin bir kdseye tiineyip kafasim1 kuponlara
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gomdiigii bu sirali masalardan olusan mekan bir sonraki doldurusa kadar igerleyen insanlarla dolu.
Kimilerinin ekrandaki maglara, kimilerinin gazete yorumlarina, kimilerinin de kurul toplantisini
andiran masalarda ma¢ yorumlara daldigi bayiiler i¢indeki tesrifatlartyla farkli bir mekan o6zelligi
gostermektedir. Ne kahvehaneye ne de oradaki oyunlara benzeyen oyunuyla idiaa mekanlan girip
¢ikanlarin yani sira siirekli orada zaman gegiren erkeklerin mekanlari olarak degerlendirilebilir. Part
time calisir gibi isinden ¢ikip 4-5 saatini burada harcayan insanlarin bu emegiyle doniiyor trilyonluk
Iddaa tekeri. Gergege deger verip karsilik bulacagina doldurdugu kolonlarla para bulacagini iimit eden
bu insanlarin x’e deger verip y’yi bulmaya calisan Ogrenciler gibi ihtimaller {izerinden hesap

yapmalar1 gergekten ilgi ¢ekici.

Optik kodlamay1 igeren kagitlarla zulalardan ¢ikan 6n degerlendirme ve yorumlari igeren
gazete sayfalar1 ciddi bir isin yapildig1 izlenimini vermektedir. Onceden ciddi bir hazirlik yapildigin
gosteren miisveddeler kiifiirler esliginde yirtilmadan 6nce 6zenle saklaniyor i¢ ceplerde. Herhangi bir
ise verilebilecek zamanin hayli {istiinde emek ve konsantrasyonla oynanan Iddaa oyunu bazilari igin
bos zaman etkinligi gibi dursa da bazilar igin ciddi bir 6n hazirlig1 ve dikkati gerektiren kazang kapisi
gibi algilanmaktadir. Bazen oynayanlarin “sincap tedirginligiyle” goéze ¢arpan bu ilgileri futbola ilgisi
olmayanlar1 da i¢ine ¢ekip yutacak kadar ciddi bir merak kuyusu. Broker edasiyla bir araya gelen bazi
kiigiik klikler iddaa ekseninde bir yiizeysel bir arkadasliga ve ortama renk katmaktalar. Kargilikl1 fikir
alis verislerinin, olasiliklar1 tartismanin ve birlikte oynamanin kaynastirdig: iddaacilar bos olmakla
caligtyor arasi bir durumu yasamaktalar. Farkli bir bog zaman etkinligiyle karsi karsiyayiz. Oyunlarda
insanlarin serbest ve kendiligindenligi burada yerini hesap-kitap yapmaya biraktigindan bir tiir isle
kars1 karsiyayiz. Kagitlarin1 diiriimleyip iki elle sarildiklari bu diinya onlar i¢in merakin 6tesinde bir
anlam tasimaktadir. “Ben sana demedim mi, ben bildim bdyle olacak” tiirii Iddaali sézler hayal
kirikligin1 6rtmenin fasit dairesi olarak doniip doniip onay bekliyor karsisindan. Nitekim, maclarda
bireyler kendilerinden bahsetmenin, kendilerini sunmanin bir yolu olarak yorum yaparlar (Tanil, 2006:
18). Herkes ahkam kesmeyi sever, “ben olsaydim” climleleri insanin bir ise yaradigi duygusunu nasil
da besler. Bu anlamda futbolun sadece futbol olmadig1 ¢ay bahane mesele sohbet misali futbol da
bazilar1 i¢in bahanedir. Futbolda insanlar Iddaalasir, sosyal kabul goriirler, benlik alir benlik satarlar.
Mag sonucunun ne oldugunun bilinmesi kamusal bir gorevin ifas1 kadar 6nem tagimakta ve mag kag
kac biter sorusunu bilmek hayati bir sey gibi. Tutturmak, kazanmak, bilmek, yenmek...
Kiiciikliglimiizden itibaren ezikligini ¢ektigimiz bu dort bilesen hi¢ bu kadar sansa dair olmadi. Her
oynayista yenilen pehlivan duygusunu yasayan Iddaacilar gariptir ki her defasinda kendi kendilerini
yenerler. Her sugta magdur baskasidir Iddaada kurban oynayanin kendisi. Iddaay1 sug olmaktan

cikarip patolojik yapan da biraz budur galiba....

Kapitalizm zevklerimizden, eglencelerimizden semirerek her duygu ve davranisimizdan maddi
sonuglar ¢ikariyor kendine. Milli piyango, loto, toto, altili ganyan ve Iddaa derken neredeyse her

meraki ve sportif etkinligi parasal bir oyun haline getirme arayigina girdik. Calisanlarin, memurlarin is
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aralarinda, 6glen bosluklarinda ve is sonrasinda geldikleri Iddaa bayileri gecikmis bir ibadeti eda etme
tutkusuyla alelacele kosusturan insanlarla dolup tasmaktadir. Zenginlesme hevesi ve kolay yoldan para
kazanma hirsinin da etkisiyle gocugundan gencine evlisinden bekarina her yas ve gruptan insanin
bahse kostuklar1 goriilmektedir. Burada umut ekmekten pahali ve gelecek endisesi 1 TL’den
baslayarak kolon cinsinden pazarlanmaktadir. Arkadasim Akin’a kimler oynuyor daha ¢ok diye
soruyorum. “Herkes oynuyor abi, abin bile oynuyor diisiin igte” diyor. Hakikaten agabeyimin kupon
oynayacagini hi¢ diisinmemistim. Arkadasim Akin, bazi kisilerin iddaa bayisine utanarak girdiklerini
ve daha Once hazirladiklar1t kuponlari bir sug isliyormuscasina alelacele yatirdiklarini bazen de
kendilerini tanimasinlar diye bagka mubhitteki bayilerde kupon oynadiklarini, bazen de bunu

ciraklarina, ¢alisanlarina ya da evdeki birilerine yatirttiklarini (6zellikle de bayanlar) s6ylemektedir.

Futbol oyunu iktidar iligkilerinin i¢inde oynanir. Dinsel, ideolojik, cinsel sdylemlerin ve
sloganlarin bolca yer aldigi tribiinler dostluk maclar1 da dahil iktidar iligkilerini barindirir. Ayni1 durum
idaada da bulunmaktadir. Iddaa oynayanlarn deger diinyalarmin da onlarin  oyunu
degerlendirmelerinde ve oyun karsisindaki tutumlarinda 6nemli bir etken oldugunu ifade edebiliriz.
Yapilan bir ¢alismada hicbir oyuna istirak etmemis kisilerin % 11,8’1 sanssiz olduklarini hissettigi; %
30,4’u ise oyun oynamay1 eglenceli bulmadig i¢in higbir oyuna istirak etmemis olduklarini, % 44,3
gibi 6nemli bir oran ise “haram/gilinah oldugu i¢in oyun oynamadigim sdylemislerdir. Son grupta yer
kisilerin % 94,9’unun, hicbir sekilde bugiinden sonra da oyun oynamak niyetinde olmadigini beyan
etmeleri aym sekilde anlamlidir (DDK, 2009: 395). Iddia ideolojik gruplarin kendilerini
tanimlamalarinda da turnusol kagidi gibi islev gorebilmektedir. Bu forumlarda kendini devrimei olarak
degerlendiren cesitli kisiler Iddaay: devletin somiirii diizeninin bir parcasi olarak degerlendirirken
Islamcilar olaya sosyal sorunlara yol agtifi icin dini gerekcelerle karsi ¢ikmaktadirlar. Ancak
konustugumuz bir iddaac1 “imam arkadaslarimin da isin miiptelas: oldugunu” soyleyerek buna
giiliiyor. Daha orta gruptan yani siyasi egilimi net olmayan insanlari ise iddaay1 genelde zevk sorunu
olarak degerlendirdikleri goriilmektedir. Birisi “Allah icin Idaadan vazgectim ve rahatladim” derken
bir baskasi ise “oynanan her kolonun kursun olarak dagdakilere gittigini” sdyleyerek devrimcilere
Iddaadan vazgegmelerini dnermektedir. Sosyalizmle birlikte sinif farkliliklar1 olmayacag i¢in bu yeni
yasamda smif atlama ve zengin olma arayiglariyla birlikte sans oyunlarinin da olamayacag: ifade
edilmekte ve yine bilinen iitopyaya atif yapilmaktadir. Ancak internetteki cesitli spor forumlarinda
farkli deger diinyalarina ve felsefi inanglara sahip olanlarina ragmen bu kesimlerin sans oyunlarini,
ortak bir kanaatle, bu oyunlarin insanlarin devlet tarafindan sOmiiriilmesinin bir tarzi olarak

yorumlamasi gercekten aci bir durumdur.

Sans oyunlarin1 makul gérmeyen bazilan ise kazanacaklari muhtemel paralar1 hayir amagh
olarak kullanacaklarin1 sdyleyerek yaptiklarini kendilerine giizel gosterme gayreti i¢indeler. Mesela
akademisyen bir arkadasim “hayir amagli bir hayalini gerceklestirmek icin” sans oyunlarina ilgi

gosterdigini ama bazen alttan alta muhtemel paradan kendi ¢ikarina pay ¢ikardigim ifade etmektedir.
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“Bugiin sana ¢iksa” diye baslayan bir diyalogda Iddaa oynayan bir grup Iddaaci bu tiir bir soruyu
cevaplandirirlarken hep bireysel ¢ikarlarini igeren hayallerini dile getirmislerken orta yasin iizerinde
ve iyi bir geliri olan bagka bir arkadasimin toplumsal bir fayday1 gerceklestirme, 6rnegin yoksullara
yardim amaciyla oynadigimi sdylemesi anlamlidir. Ancak sonugta herkesin su veya bu sebeple bu

oyunu bir sekilde oynadiklari ve hayatlarinin bundan énemli 6l¢giide etkilendigi goriillmektedir.

Iddia oyununda aktdrler sans1 bilgiyle zorlarlar. Bu c¢alisma bizden takdir Allah’tan
diisiincesine ne kadar da yakindir. Bilerek oynayan aktorler, onlarca t.v. kanalini, gazetelerin spor
sayfalarini, oyuncularin sakatligindan 6zel hayatlarina kadar her seyi hesaba katarak karar kilarlar. Bu
durum Iddaa oyununa bakis acisin1 da etkilemektedir. Muhafazakar-milliyetci bir iddiactya bu oyunun
dini inancina aykir1 olup olmadigini sordum. Cevabi ilgingti: “ben buna emek veriyorum neden haram
olsun ki! Ben buna saatlerimi harciyorum, gazeteleri karigtirryorum, haber yorumlarini izliyorum,
diistintiyorum” diye cevap veriyor. Ama bunda bir iiretim yok, iistelik kolay yoldan para kazanma
girisimi degil mi bu diye cevap veriyorum ki onun cevabi ¢atigmaci yaklagimin modern mesleklerle
ilgili degerlendirmesini hatirlatiyor. “Para kazandiran her is emege mi dayaniyor ya da her is iiretken
mi” diyor, giilerek. Kisacasi Iddaa tutkunlugu insanlarin deger diinyalarinda da kirilmalar yaratarak
meseleye sadece kendi pencerelerinden bakmalarina yol acabilmektedir. Iddaanin kendilerini nasil
etkiledigini sordugumda bir iddaac1 biraz da ironik bir bicimde “/ddaa insan: iyi bir kiifiirbaz yapar,
¢linkii kaybedersiniz ve genelde yatirmadiginiz kuponlar tutar” diyerek ugrastiklari bu hobinin kendini

nasil etkiledigine, rasyonel olmayanin da nasil kabullenilebilecegine vurgu yapmaktadir.
SONUC

Iddianin sosyoloji, psikoloji, psikiyatri ve ekonomi gibi farkli disiplinleri ilgilendiren y&nleri
ve sonuclar1 bulunmaktadir. iddiaa heyecan verici, duygu olusturan yapisiyla psikolojiyi, bazen de
tutku ve bagimlilik olusturan sonuglariyla psikiyatriyi, belirli bir ig gibi emek ve zaman isteyen
ozelligiyle, bos zamanlar1 dolduran davranigsal kaliplartyla sosyolojiyi ve ciddi parasal boyutlariyla
ekonomik anlamda akademik ilgiyi hak eden bir oyundur. Futbolu giinii giiniine takip eden, mag
sonuglarimi diizenli olarak kontrol eden izleyici sayisina bakilirsa bu sektoriin bos zaman anlayisindan
Ote anlamlar tasidigin1 soyleyebiliriz. Bos zamanlarda insanlar kazang yerine rahatlamak, kafa
dinlemek i¢in etkinliklerde bulunurlar oysa Iddaa oynayanlar bazen tedirgin bazen kizgin ¢ogu zaman
da hayal kiriklig1 i¢inde bulunurlar. Bahis sektoriiyle bir¢ok insan futbola olan ilgisini ve bilgisini
paraya cevirmek istiyor. Boylece insanlar zevk aldig1 bir oyundan para kazanmanin hesabini yapmakta

ama nadiren kazanip ¢ogunlukla da kaybetmektedirler.

Sans diisiincesinin varligi ve insanlarin buna iligkin inang, diisiince ve tecriibeleri sans
oyunlarmin temelinde bulunmaktadir. Sans diislincesinin hurafelere dayali diisiinme yapisiyla ilgilisi
oldugu soylenebilir. Ancak hem hurafelere dayali davranislarin ve irrasyonel diisiinme tarzinin hem de

sans diislincesinin sans oyunlarina gosterilen ilgide etkili oldugunu tahmin edebiliriz. Kader
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diisiincesinin farklilagmis bir hali olarak da degerlendirilebilecek sans diigiincesi insanlarin kendilerine
yeni bir kader arayisi olarak da degerlendirilebilir. Modern toplumda baska tiirlii hayallerini
gergeklestiremeyecek olanlarin ve mevcut dagilima itirazi olanlarin kaderlerine itiraz edebilecekleri en
kolay yol aslinda sans oyunlaridir. Bu yolla bireyler mevcut dagilimin yeniden yapilmasimi ve
kendilerine diisen payin arttirilmasini saglamaya caligirlar. Boylece insanlar yeniden dagilimin ve
belirsizligin heyecanini tekrar tekrar yasarlar. Sans oyunlarinda herhangi bir ikramiye kazanmak elde
etmenin disinda secilmis olma gibi derin anlamlara sahiptir. Bireyin 6nemini test ettigi bu oyunlar,

bilmesi durumunda, kendi kendisiyle 6viinme olanagini da saglar.

Sans, bahis, talih oyunlar1 ve kumar arasinda niians farkliliklar1 olmakla birlikte bu oyunlarin
temel mantig1 aynidir. Temelde emeksiz ve iiretimsiz kazanca dayanan bu oyunlarin sonugta haksiz
kazang kapist anlamina geldigini soyleyebiliriz. Bu oyunlarin her birine ait farklilagtirici tanimlar,
sistemin vergi elde etmek ve bunu mesrulagtirmak i¢in yaptig1 manevralar olarak degerlendirebilir.
Daha ¢ok alt gruplardan yeni vergiler almanin bir tarzi olan sans oyunlar1 bir yandan paranin yabanci
devletlere gitmesini engellemek bir yandan da umut gibi ciddi bir pazarin iplerini elde tutmak
anlamina gelmektedir. Insanlarin yapilacak baska sey olmadigi, iimitlerin tiikendigi duygusunu
yasamamalar1 i¢in siirekli bir ihtimal olarak “kazanacagim” duygusu sans oyunlarini sistemin
devaminda gegici de olsa siibap niteligi haline getirmektedir. Bu sebeple bu oyunlarin iktidar araci

olarak degerlendirilmesi kadar olup bitenin {izerini orten bir tarafi da bulunmaktadir.

Sans oyunlarinin erken yaslardaki ¢cocukluk oyunlartyla yakindan alakasi vardir. Bu yaslarda
girilen bahislerde kazanmanin ve kaybetmenin yasattigi duygular, sonraki yaslarda karsilagilan sans
oyunlarina gosterilen ilgide etkili olmaktadir. Cocuk yaslarda masum goriilen iddialagmalar, kii¢iik
bedeller karsiliginda girilen oyunlar, kazanmanin/kaybetmenin verdigi heyecan ve gerilim zamanla
aligkanlik yapabilmektedir. Egitim sisteminden baglayarak rekabeti isbirligine tercih eden ve siirekli
olarak insanlar1 digerleri {izerinde iistiin olmaya c¢agiran egitim silireci ve yasam anlayiglar1 asagilik
kompleksi olan bireylerin yetismesine yol actigindan bu sekilde yetisen bireyler sans oyunlarina ve
bahis sektoriine yogun ilgi gostermektedirler. Ancak, simdi ¢ocuk yasta denilebilecek kisilerin oyun
yerine Iddaa, hemen kazan, loto gibi bahis ve sans oyunlar1 oynadiklarmi ve bu erken yaslarida

gercek bir kumarla karsi karsiya olduklarini sdyleyebiliriz.

Bilindigi iizere bos zaman etkinlikleri belirli bir gelir elde ettikten sonra ulagilabilen
aktiviteleri kapsar. Bu yiizden siirekli karnin1 doyurmak i¢in ¢alismak zorunda kalan insanlarin bu tiir
etkinlikler i¢in ne zamanlar1 ne de paralari yoktur. Ancak iddaada insanlar farkli bir durumu icra
etmektedirler. Ne eglenmekte ne de calismaktalar. Ya da bu oyun i¢in ikisi de dogru gibi durmaktadir.
Calismanin, emegin ve igin niteliginde meydana gelen degismeler is, eglence, oyun, gercek arasinda
ciddi belirsizliklerin yaganmasina yol agmaktadir. Artik gergekten kagmanin bir yolu olarak bog zaman
etkinlikleri sans oyunlari i¢in yeterli bir ¢cergeve sunmamaktadir. Ciddi hazirliklarin yapildigi, énemli

bir zaman ve emegin sarf edildigi sans oyunlar1 borsa gibi siirekli takibin yapildig1 yeni bir is alanina
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benzemektedir. Bosta gezenlerin istihdam edildigi bu sektor esnek galigma sartlariyla zaman zaman

caligsanlarin da ilgisini ¢cekmektedir.

Gegim zorlugu, timitsizlik, bor¢ gibi kaygilar veya hemen zengin olabilme ya da baska tiirlii
smif atlayamayacag diisiincesi nedeniyle milyonlarca insan milli piyango, iddaa, toto ve at yaris1 gibi
oyunlarda sansin1 denemekte ve {imit karsiliginda para ddemektedirler. iddaanin ve sans oyunlarinin
bu agidan ruhsal gerekceleri de oldukca Onemlidir. Her ne kadar sporla birlikte insan, hayatin
ciddiligine karsin serbestligin, gercege sinirlar koymanin rahatligini da yasasa da, bahis sektoriinde
isin igine bagka hususlar da girmektedir. Giincel yasaminda kendisini kanitlayamayan neden ben
degilim, nigin baskasi sorusuna anlamli cevap bulamayanlar, bir 6l¢iide hayal kirikliklarini iddaayla
gidermeye caligsmaktadirlar. Mesleklerinde basarili olamamus, yiikselememis bir¢ok insan ben de bir
seylerden anlarim edasiyla spordan bahsederek kimin kazanacagina dair ahkamlariyla kaybettiklerini
telafi etmeye, Ozgiivenlerini ylikseltmeye ve bildikleri Ol¢iisiinde anlik kariyer edinerek kendilerini
kanitlamaya ve tatmin etmeye ¢alismaktadirlar. ikisini de yapamayanlar yani hem sporda hem de iste
basarili olamayanlar birilerinin spor basarisindan pay ¢ikarmaya calisirlar. Bahis de aslinda bununla

yakinda alakalidir.

Spor insanlar arasi iligkileri saglayan, ¢ok yonlii toplumsal iletisim imkéni sunan bir
kurumdur. Ancak, bahis sektoriiniin bunu olumsuz etkiledigi bilinmektedir. Bahis sektoriiniin ve sans
oyunlarmin aidiyet duygusunu ve biz anlayisim1 olumsuz etkiledigini sOyleyebiliriz. Endistriyel,
prodiiktif spor anlayisi ve performans devri futbolda kiigiik takim romantizmini yiktigin1 ve bu
sorunun Iddaa basta olmak iizere gesitli sans oyunlartyla daha da biiyiidiiginii sdyleyebiliriz.
Yardimlagma ve merhamet yerine bireyci, rekabet¢i davranig egilimlerini besleyen sans oyunlarinin
hirs, kazanma, gii¢ gibi erkeksi nitelikleri 6n plana ¢ikardigimi sdyleyebiliriz. Bu onun dayanagini
olusturan futbolun yapisiyla ya da algilanma tarziyla da yakindan alakalidir. Erkek egemen ideolojinin
en ciddi temsilini sunan stadyumlarda erkeklik imgesinin kiifiirler esliginde yeniden f{iretilip
canlandirildigini stk sik  goriiriiz. Ozellikle iilkemizde futbol maglar1 erkeklik imgesinin

kadina/kadinligi kars1 kurulmasinin 6nemli 6rneklerini barindirmaktadir.

Insanlarin sans oyunlarma gosterdigi ilgide halkin i¢inde bulundugu ekonomik kosullarm
etkisi olmakla birlikte degisen degerler baglaminda yorumlamak gerektigine de inaniyorum. Futbol
basta olmak {izere genel olarak sporun ticarilesmesi spordan sosyal alana kadar uzanan bir dizi ahlaki
sorunu ortaya cikardigini sdyleyebiliriz. Insanlarin hirs, tamahkarlik, kolay kazanma, sahip olma
tutkusu gibi ¢esitli arayiglarinin onlar1 zamanla bor¢ aramaya, riskli oynamaya ve sonugta yalan
soylemek, kandirmak, bor¢ takmak, dolandiricilik yapmak gibi ciddi yanlislara itmektedir. Bu agidan,
sporun insan saghigini koruyan yapisina karsin spor bahislerinin ayni isleve sahip olmadigini hatta
tersine hem insan saglig1 hem de oyun zevkini ve estetigi agisindan olumsuz bir etkiye sahip oldugunu
sOyleyebiliriz. Kimileri i¢in sadece yilbasinda alinan piyango bileti anlamina gelen sans oyunlari,

kimileri i¢in ego tatmini ve eglence kimileri i¢in haram, giinah, kimileri iginse bir tutku ve
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bagimliliktir. Sans oyunlarina yonelenler bu davraniglarinda sirastyla, para kazanma ve bor¢ ddeme,
sansin1 deneme ve eglenmeyi bazilar1 ise hayir amacim gerek¢e gostermektedir. Bazilar i¢in sans
oyunlar1 ve dzelde de Iddaa alkol ve sigara gibi bagimlilik yaratan bir tutku, bir hastalik olarak
degerlendirilebilir. Gercekten de Iddaa ve at yarislarina evlerini, arabalarini, maaslarimi ve kredi
kartlarin1 baglayanlar bulunmaktadir. Bu agidan sans oyunlariyla kumar arasindaki baglantiy1 dikkate

aldigimizda bu oyunlarin devlet eliyle desteklenen bir sapma davranist oldugu tahmin edilebilir.

Futbol bazilar1 igin ekmek bazilar1 igin zevktir. Ama bazilari ekmege harcar gibi futbola,
Iddaaya harcarlar. Ekonomik bir kazanci oynama zevki ve heyecaniyla birlestirmeye ¢alisan birgok
Iddaaci, sonugta kasaya kars1 kaybedeceginden uzun vadede ekonomik anlamda sikintiya girmektedir.
Genelde kaybettikge bazen de smirli kazanclarla gittikge hirslanan insanlar bu oyunlara bagimli
olmaya ve bazen de gereksiz riskler almaya baglarlar. Bogazindan keserek, bazen hane gelirinden
kisarak bazen de har¢ligindan arttirarak oyun oynayan nice insan zaman zaman daha ciddi yanlislar
yapmaya baglarlar. Ekonomik olarak zorlanan birey, oynama tutkusu agir bastik¢a etrafindan borg
almaya, bazen de kredi ¢ekme arayigina girer. Etrafina sans oyunlar1 oynamak icin paraya ihtiyaci
oldugunu sdyleyemediginden yalan sdyleyerek borg ister. Bu hem sosyal hem de psikolojik ¢okiisiin
baslangicidir. Ciinkii aldig1 borglar1 6deyemez hale gelir ve kendisi insanlardan insanlar da ondan
kagmaya baslarlar. Bagimlilik iceren bu kaygili siirecte kimileri borg takmaya, kimileri dolandirmaya,
kimileri de hirsizliga giden yolu zorlarlar. Kendine sayginin ve giivenin azaldigi bu siirecte yakin
cevresinden baslayarak biiyliyen bir kriz bas gosterir. Sosyal ¢evresiyle anlagmazliklar, kavgalar
baglar, aile yakinlarmin, is, arkadas cevresinin ve diger insanlarin giivenini kaybeder. Sosyal
sermayesi ¢Oktiikge bagka yollardan bulamayacagi itibarini yine kazanma iimidiyle bahis oynayarak
elde etmeye calisir. Ama cirpindik¢a batan bu oyuncular maglarin gergek maglubu olurlar.
Kazandiginda ani ve karsiliksiz bir kazang elde ettigi hissiyle normal anlamda ¢aligma diirtiisiine

yabancilagmaya baslar.

Sans oyunlarin1 en ¢ok iist sosyo-ekonomik seviyedekiler oynarken Iddaa oynayanlarin
genelde orta ve alt sosyo-ekonomik seviyedeki insanlar olduklar1 goriilmektedir. Onceden ancak
belirli bir gelir diizeyinde olanlarin sans oyunlar1 ya da kumar oynamasi miimkiinken bugiin cebinde 1
YTL’si olanlarin buna yonelmesi artik miimkiin hale geldiginden kumar her yas ve gruptan insana,
ozellikle de alt sosyo-ekonomik seviyedeki insanlara goz kirpmaktadir. Yoksulluktan kurtulmanin bir
yolu olarak sunulan sans oyunlar1 aslinda ¢ogu insanin sahip oldugu az miktardaki paranin ¢arcur
olmasi anlamina gelmektedir. Gegmiste, herhangi bir kuliibe girip kumar oynamak i¢in cebinde belirli
bir para olmasi gerekirken bugiin sans oyunlarimin ¢ok cilizi az parayla oynanabilmesi az gelirli
insanlarin da kumarla hasir nesir olmasi anlamina gelmektedir. Bu anlamda sans oyunlar1 daha ¢ok
garibanlara oynanan bir oyun olarak géze carpmakta ve dar gelirlilerden alman vergilerin arttirilmasi
anlamina gelmektedir. Bilindigi iizere “fakirin ekmegi iimittir” ve simdi sans oyunlar1 araciligiyla

onun da vergisi alimmaktadir.
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Kapitalizmin hazza, belirsizlik ve risk algilamasina iliskin sonuglar1 ve ¢aligma anlayisindaki
degismeler sans oyunlarinin, bahis sektoriiniin biiylimesine yol agmaktadir. Yasam miicadelesinde
gerekli olan eylem ve degisim giiciinii dumura ugrattigindan Iddaa basta olmak iizere biitiin sans
oyunlar1 aslinda ge¢ kapitalizmle ve onun kiiltiirel ¢eliskileriyle yakindan alakalidir. Kapitalizmle
celigkili olsa da bazi diisiince ve duygularin sans diisiincesiyle tetiklendigini ve bunun irrasyonel tavir
ve bagimliliklara yol agtigini séyleyebiliriz. Kanimca, bu meselenin en zararli yonii insanlarin hayati
algilamasinda farkli tutumlara yol agma ihtimalidir. insanlarin kaderim bu dercesine “sansim bu ne
yapayim” algilamasi insanlarin ¢aligma ve hayatla ilgili sorumluluk diisiincelerinde dnemli sonuglara
yol agmaktadir. Basarisini test eden dgrenciler gibi dnemini, sansmni test eden Iddaacilar bu sekilde

biraz da kaderlerini degistirmeye ¢alisirlar.

Bilginin, duyguyu, duygularin davranislari, davraniglarin ise tutumlar etkiledigini biliyoruz.
Stirprizlerin siirpriz olmadigi anlasilmaya baslandiginda diisiik ihtimallere, irrasyonel diisiincelere bel
baglanmaya baglanmasi as¢inda anlagilir bir durumdur. Uzmanlagma ile kazanma oraninin genelde ters
orantili olmasina karsin, arada bir tutan kuponlar buna inanmaya sebep olur. Her ne kadar
verdiklerinden az olsa da hayallerin biiyiikliigli insan1 hep cezp eder. Sonugta, insan, inanmiyorum
dese de kupon doldura doldura sans-tesadiif gibi kavramlara inanmaya baslar. insanlarin sans veya
tesadiif sonucu ortaya ¢iktigma inanilan bir sonucu umut ederek bdyle bir oyuna katilmasi, bunu
stirekli hale getirmesi ister istemez batil bir inanis doguracaktir. Boylece, sans ve tesadiife inanan bir
insan basina gelen her durumu ister iyi ister kotii olsun sans ve tesadiife baglayarak rasyonel olmayan
beklentilere gore hareket edebilir. Bu nedenle dncelikle kumarin insani her anlamda istismar eden bir
oyun oldugu kabul edilmeli ve bununla ilgili sans oyunlarinin da bir “oyun” oldugu anlatilmalidir. Bu
acidan sadece pokerin, kahvehane koselerinde ve kuliiplerde oynanan masa oyunlariin degil sporla
baglantili bahis oyunlarinin da yanlis bir davranis olarak etiketlenmesi gerekmektedir. Bugiin birgcok

iilkede geleneksel olarak kabul edilen kumar artik bir "sosyal felaket" olarak tanimlanmaktadir.

Ger¢i sans oyunlarini engellemek pek miimkiin géziikmemektedir. Bu onun kontrol dis1
oynanmasina ve haliyle baska psiko-sosyal sorunlara yol ag¢maktadir. Bu agidan bu oyunlari
yasaklamak yerine asir1 yayilmasini engellemek ve sorunlu oynama aligkanligi haline gelmesini
engellemek daha dogrudur. Ciinkii sorunlu oynama aligkanlig1 bireylerin ahlaki sapmalara ve suca
yonelmelerine yol agarak daha fazla sorunun ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir. Ancak, bu sektorden
elde edilen faydanin, bu oyunlarin ortaya ¢ikardigi sorunlardan daha fazla oldugu yoniindeki goriislere
pek katilmadigimizi sdyleyebiliriz. Ciinkii, bu oyunlarin sosyal ve psikolojik maliyetini ortaya

cikaracak yeterli bir arastirma heniiz yapilmamustir.

Bununla birlikte bu tiir oyunlar1 yasaklamanin da bir ¢6ziim olmadigmi sdylemeliyiz. Bu
nedenle sans oyunlarina sinirhi ve kontrollii olarak izin verilmeli ve bu etkinliklerden elde edilen para
cogunlukla yardim amaclh islere harcanmali, seffaf bigimde kullanilmali, bu konuda yapilan

arastirmalarin ve "patolojik kumar hastalarinin" tedavi masraflarinin bir kism buradan karsilanmalidir.

169



Giliz-2010 Cilt:9 Savyi:34 (138-171) ISSN:1304-0278 Autumn-2010 Volume:9 Issue:34

Diinyanin geligmis iilkelerinde oldugu gibi bagimli oynama aligkanhigimi azaltmak, bagimlilikla
miicadele, ikramiye kazananlara hayat degisikligi konusunda gerekli uyarilarda bulunmak,
damigmanlik ve bagimlilik tedavisi, oyunun sadece eglence amach kullanimini saglayabilmek igin,
icinde uzmanlarm yer aldigi, bayilerin destek oldugu genis bir egitim programinin eyleme konulmasi

gerekmektedir.
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